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2023/24度校務工作計劃 

2023-2024年度校務工作計劃中文科 

第一部份– 學校發展計劃 

 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行普通話日活動 

 

為了營造濃厚普通話氛圍，發

掘學生語文潛能，激發學習動

機。於普通話日(逢課日三)推行

以下活動: 

1.在午膳時間透過中央廣播播放

普通話詩歌/普通話歌曲。 

2.於午休時段在圖書館內的特別

室或有蓋操場播放影片(如:繪本

故事/成語故事/四大名著影

片)。 

3.於小息時間在各樓層安排普通

話大使當值進行小遊戲（如:拼

音拼讀/用「樂遊古詩」學習程

式讀、解、唱、玩古詩/「背文

之戰」學習程式），於學期初派

發普通話日印章積分卡以換取禮

物。 

評估方法： 

1.以師生問卷作量性

評估。 

2.老師觀察活動情況

作質性評估。 

 

成功準則： 

85%或以上師生認為活

動能營造濃厚普通話

氛圍，發掘學生語文

潛能。 

時間：下學期 

對象：一至六

年級 

 

 

科組長和

科任 

IPAD、 

拼音卡 

C、D 
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目標 2:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

優化寫作工作紙  

 

 

為訓練學生寫作思維，循序漸進

寫出好文章，以三年級為試點，

優化寫作工作紙，精教 6篇，略

教 2篇，以提供更多輸入，讓學

生循序漸進進行寫作。工作紙需

包括寫作重點、題目分析、選

材、文章結構（範文）、寫作大

綱、參考詞彙和而佳句欣賞。 

評估方法： 

1.以學生作品及表現

作質性評估。 

2.透過老師問卷作量

性評估 

3. 透過教育劇場造訪

作質性評估。 

 

成功準則： 

85%或以上老師認為優

化寫作工作紙，能訓

練學生寫作思維，循

序漸進寫出好文章。 

 

85%或以上師生認同

「香港賽馬會社區資

助計劃：中國經典名

著教育劇場計劃」能

提高學生對中國經典

名著的認識，以及

「說故事」與「寫故

事」的能力。 

時間：全年 

對象：三年級 

科組長和

科任 

製作寫作

工作紙 

 

C、D 

推行「香港賽馬會

社區資助計劃：中

國經典名著教育劇

場計劃」 

1. 透過參加「香港賽馬會社區資 

助計劃：中國經典名著教育劇場

計劃」，以借助外間機構的力量及

資源，糅合中國經典四大名著於

戲劇教學文本之中，提高學生對

中國經典名著的認識，以及「說

故事」與「寫故事」的能力，培

養品德情操。事前要求學生預

習，搜集資料，運用 Canva作人

物介紹。 

2. 音樂科也會進行協作，音樂科 

也教授傳統粵劇的聲響效果，以

協助教育劇場的演出。 

時間：全年 

對象：五年級 

科組長和

科任 

印製工作

紙 

A、B、C、D、E 

目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 
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舉辦中國文學經典

演繹比賽——《西

遊記》 

 

為營造趣味盎然的學習環境，以

增強學生的創作能力及普通話應

用能力，以及鼓勵學生多讀中國

古典文學作品，認識名著中豐富

的文化內涵。中文科將舉辦中國

文學經典演繹比賽，此計劃將分

三年舉行，本年度普通話日表演

的主題是《西遊記》，每班選取

《西遊記》其中一個劇目進行表

演，一、二年級以説故事形式進

行比賽;三至六年級話劇表演形式

進行比賽，每級設冠、亞、季

軍。 

評估方法： 

1.透過老師觀察比賽

情況作質性評估 

2.以師生問卷作量性

評估。 

 

成功準則： 

85%或以上師生認為中

華文化日戲劇活動，

能讓學生認識名著中

豐富的文化內涵。 

時間：上學期 

對象：一至六

年級 

 

 

科組長和

科任 

道具、 

劇目 

A、B、C、D、E 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

優化我和「生態

園」有個約會計劃 

為促進學生自主學習，於一、四

至六年級進行跨範疇協作。為讓

學生有展示作品的機會，本年度

將於生態園內的移動展板創設展

示平台，展示各級佳作，每班選

取三篇佳作。 

 

評估方法： 

1.透過學生佳作質性

評估計劃成效 

2.透過師生問卷作量

性評估 

時間： 

上、下學期 

對象：P.1、

P.4-P.6 

 

 

科組長和

科任 

生態園動物

形狀工作

紙、iPad 

C、D、E 
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P.1繪畫動物的圖片，然後利用

簡單的形容詞描述動物的外貌特

點。 

P.4老師帶領學生到生態圈遊

覽，透過仔細地觀察動物，描述

動物的外貌特點。 

P.5運用步移法遊覽生態園，描

寫園內的動植物 

P.6描寫春天到來時，生態園各

種植物盛開的情況。 

 

成功準則： 

85%或以上師生認為活

動能付學生認識和欣

賞園內的動植物，使

學生學懂愛護和珍惜

大自然。通過科組長

和老師觀察學生作品

作質性評估，並檢視

學生作品是否符合寫

作目標。 

 

 
  

 

 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行跨學科學習活

動：走進社區（常

識） 

為了培養學生創造力及研習能

力的共通能力，中文科與常識

合作，推行跨學科學習活動。 

 

一年級:常識科進行有關遊公

園的專題研習，內容包括公園

的設施、動物、植物，配合中

文寫作遊公園，着學生以多感

評估方法： 

1. 透過學生佳作質性評

估計劃成效 

 

2.透過師生問卷作量性評

估 

 

成功準則： 

時間：上、下學

期 

對象：一至三年

級 

中文及

常識科

組長和

科任 

印製跨科

小冊子、

旅遊車、

入場費 

B、C、D、E、

F、G 
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官描寫手法，描寫公園的景

物，及遊覽的經過和感受。 

 

二年級: 跨組別課程「AI蝴蝶

園」 

中文科將進行跨組別學習，與

常識科、英文科及視藝科合作

於二年級推行 AI蝴蝶園課

程。 

例如：常識科學生在課堂學習

如何照顧植物和蝴蝶，透明教

授學生蝴蝶成長周期，以及透

過飼養蝴蝶幼蟲，使學生學習

生命教育。而中文科教授學生

描寫蝴蝶的形容詞及比喻句以

創作豐富的圖像詩，配合蝴蝶

主題。 

 

 

85%或以上師生認為跨學

科學習活動，能讓學生透

過小組內的討論、協作及

共同學習，提升學生各項

的共通能力，並透過學生

作品作質性評估。 

 

 

 

推行跨學科學習活

動:賀卡設計贈恩師

（視藝） 

為了教導同學感恩，中文科與

視藝科合作，於一年級進行跨

範疇協作，中文科教授學生寫

賀卡的格式及內容，視藝科教

授賀卡設計。完成後將寄送到

幼稚園，以答謝老師的教導。 

時間：一月份 

對象：一年級 

中文及

視藝科

組長和

科任 

賀卡 

顏色筆 

C、D 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行繪本教學計劃 透過繪本教學，培育學生的正

面價值觀和態度。中文科將繼

續與德育及公民教育組進行跨

範疇協作，於一年級上、下學

期中各選出一本與校本正向價

值「勤勞」和「責任」相關的

繪本進行共同備課，通過課堂

設計及課堂活動，提升學生正

向的人生觀。 

評估方法： 

1.透過師生問卷作量性評估 

2.學生能投入課堂，以說話

活動作質性評估，並利用師

生問卷作量性評估。 

 

成功準則： 

1.透過學生自評分數，超過

85%同學喜愛是次繪本教

學。 

2.85%教師認同活動能提升

學生的正面價值觀和態度。 

3.學生能投入課堂，以說話

活動作為質性評估。 

時間：上學

期、下學期 

 

對象：一年級 

科組長

和 P1科

任老師 

繪本故事

書、 印刷

小冊子、 

道具 

B、C、D、F 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行經典文學閱讀  通過經典文學閱讀，加強學生

對文學與中國歷史的認識。中

文科與圖書館合作，在圖書館

設立「閱讀角」向學生介紹經

典文學，中文科會製作宣傳影

片宣傳是次活動，讓學生從多

評估方法： 

1.圖書館借閱量 

2.透過師生問卷作量性評

估 

3.觀察學生表現。 

 

時間：上學期 

 

對象：一至六年

級 

科組長

和圖書

館老師 

經典文學

圖書 

A、C、D、F 
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角度了解歷史文化和發展。圖

書館將定期推出名著介紹和一

些小遊戲，以引起學生的興

趣。 

成功準則： 

學生借閱經典文學的數量

比往年增加 

 

評估方法： 

問卷調查 

學生反應 

 

成功準則： 

1.透過師生問卷作量性評

估，85%或以上師生認為

中華文化日戲劇活動和攤

位活動，能讓學生認識名

著中豐富的文化內涵。 

2.科任老師觀察學生能積

極參與及投入在活動之

中。   

 

  

 

 

舉行中華文化週 

「經典名著閱中尋」

之《西遊記》 

為了讓學生更認識中華文化，

中文科於中華文化週以「經典

名著閱中尋」為主題，此計劃

將分三年舉行，本年度會集中

推廣《西遊記》，致力把經典文

學、中華文化融入語文學習活

動中，例如有「皮影活動」。在

中華文化日三至六年級將進行

「皮影工作坊」和「皮影表

演」，學生將了解皮影的特色，

再製作屬於自己的皮影，通過

老師的講解，體驗皮影戲的

「以聲帶畫」，其後在禮堂觀看

「皮影表演」; 一至二年級將

進行「花生騷」，學生會穿上

《西遊記》人物的服飾，在禮

堂台上走台步，學生可介紹人

物的特色和性格。此外，還會

設置攤位，讓學生了解傳統文

化特色 。    

時間： 

下學期 

 

對象： 

一至六年級 

 

科組長

和科任

老師 

活動費用 A、B、D 
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School Plan 2023-2024 (English) 

Part I: School Plan 

Major Concern 1: Enhance students’ learning efficiency 提升學生的學習效能 

Objective 1: Boost students’ learning motivation 激發學生的學習動機 

Implementation 

Strategies 

Details Methods of Evaluation 

& Success Criteria 

Time Scale & 

Grade level 

Responsible 

person 

Resources Learning 

Goals 

Organising 

English 

activities outside 

the classroom 

English Fun Time: KS1 students can 

play board games in English Room with 

NETs and little English stars who can 

promote an English-speaking 

environment while KS2 students can 

play playground games with NETs in 

the playground. These activities will be 

held after lunch twice a week. Stamps 

will be given to students in their reward 

cards. The stamps will be converted to 

Rainbow Coins in the whole-school 

reward scheme ‘Chor Si Goal’. 

 

Spelling Bee Competitions will be held 

to encourage P.1-P.3 students to spell 

English words. Students will be given 

study lists and will be able to study the 

lists on Quizlet. The class 

representatives will join the final 

Spelling Bee Competitions for the year 

level. 

Evaluation Methods: 

questionnaires, 

teacher’s observation 

& participation of 

students 

 

Success Criteria: 

80% of the students 

involved agree that 

they are more willing 

to speak English or 

spell English words. 

Teachers can observe 

that students are 

involved in the 

activities. 

Time: 

Whole year 

 

Grade level:  

P.1-P.3 

Ben, Priya,  

Pang Wing Yan, 

Lau Sau Ming 

Rebecca, Tung 

Nok Tung 

board games, 

outdoor games 

 

Spelling Bee 

study lists 

D, E, F 
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Implementation 

Strategies 

Details Methods of Evaluation 

& Success Criteria 

Time Scale & 

Grade level 

Responsible 

person 

Resources Learning 

Goals 

Display of 

students’ good 

work 

Teacher will display students’ good 

writing or homework on display boards 

to celebrate students’ good work and 

hard work. 

Time:  

Whole year 

 

Grade level: 

P.1-P.6 

English teachers  C 

 

Objective 2: Facilitate students’ mastery of knowledge 加強學生對知識的掌握 

Implementation 

Strategies 

Details Methods of Evaluation & Success 

Criteria 

Time Scale & 

Grade level 

Responsible 

person 

Resources Learning 

Goals 

Further 

Optimisation of 

P.4-P.5 Writing 

Curriculum 

Optimisation of Writing 

Curriculum will be extended to 

P.4. Two P.4 writing tasks and 

one P.5 writing task will be 

optimized. A coherent and 

structured school-based writing 

curriculum will be planned for 

teaching students how to learn 

more vocabulary items, idioms, 

useful expressions and sentence 

patterns.  

Evaluation Methods: 

Questionnaires & students’ 

writing 

 

Success Criteria: 

80% of P.4-P.5 students agree that 

the new elements in the writing 

curriculum help them improve 

their writing. 

 

80% of teachers find the 

discussion and sharing helpful. 

 

The new elements can be found in 

P.4-P.5 students’ writing in exams. 

Time: 

Whole year 

 

Grade level:  

P.4-P.5 

P.4-P.5 

English 

teachers 

Notes, 

PPT, 

online 

resources 

D, F 

Sharing of how 

to teach writing 

P.4-P.5 teachers will also share 

the optimization of the writing 

curriculum in the subject 

meetings at the end of the school 

year. 

Time: 

Whole year 

 

Target:  

English teachers 

P.4-P.5 

English 

teachers 

 C 
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Objective 3: Enhance students’ capability to apply knowledge 促進學生知識的應用能力 

Implementation 

Strategies 

Details Methods of Evaluation & 

Success Criteria 

Time Scale 

& Grade 

level 

Responsible 

person 

Resources Learning 

Goals 

‘Show & Tell’ 

video 

presentations 

on online 

platform 

P.2-P.6 students share a specific topic for 

‘Show and Tell’ and upload the videos on 

Padlet.  

Cross-curricular learning: 

P.3 students will even make use of the app 

‘Scratch’ and apply the knowledge they have 

learnt STEAM lessons to create at least one 

of the videos. Teachers then give positive 

feedback on Padlet and share some good 

work in class. Teachers will also encourage 

the class to watch their classmates’ 

presentations and give feedback. 

Evaluation Methods: 

Questionnaires & teacher’s 

observation 

 

Success Criteria 

80% of P.2-P.6 students agree 

that ‘Show & Tell’ activity help 

them improve their 

presentation skills. 

 

 

80% of P.2-P.6 teachers agree 

that ‘Show & Tell’ activity 

provides opportunities for 

students to apply their 

presentation skills and helps 

the students improve their 

presentation skills. 

 

80% of P.2 students agree that 

they can use the learnt 

language skills in the cross-

curricular activity. 

Time: 

Term 1 &  

Term 2 

 

Grade 

level:  

P.2-P.6 

P.2-P.6 

English 

teachers 

Padlet 

 

Scratch 

D, E, F 

Organising 

cross-

curricular 

learning 

activity 

After learning some vocabulary of 

community facilities (Unit 1 of Textbook 2A), 

P.2 students will visit the community near the 

school and find out what facilities are in Tuen 

Mun. They will also use the knowledge and 

skills in Visual Arts to make a big picture of 

their dream city in groups cooperatively. Then 

they will use the target language to ask and 

talk about their group pictures.  

Time: 

Term 1  

 

Grade 

level:  

P.2 

P.2 English 

teachers & 

Visual Arts 

teachers 

 C, D, E 
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Major Concern 2: Nurture students' diversified learning capabilities 培育學生多元學習能力 

Objective 1: Enhance students' self-directed learning abilities 促進學生自主學習的能力 

Implementation 

Strategies 

Details Methods of Evaluation 

& Success Criteria 

Time Scale & 

Grade level 

Responsible 

person 

Resources Learning Goals 

Promoting AI 

learning platform 

Students read aloud Dictation 

Preparation Contents in Teams with 

the ‘Reading Progress’ function and 

get automatic feedback on how to 

improve their pronunciation. 

Evaluation Methods: 

Questionnaires, 

students’ e-Reading 

passports 

 

Success Criteria 

80% of P.3-P.6 students 

agree that the function 

in Teams help them 

improve their 

pronunciation 

 

60% of P.1-P.6 students 

read English e-books 

regularly 

 

P.5-P.6 students can set 

their goals and 

understand how to 

review their learning 

progress.  

Time: 

Whole year 

 

Grade level:  

P.3-P.6 

P.3-P.6 

English 

teachers 

Teams C, D, F 

Promoting online 

reading platform 

Students read e-books on an e-

reading platform to practise reading 

skills. Students can choose books 

matching their reading levels as 

well as their interests. P.5-P.6 

students will set their own learning 

goals with their teacher at the 

beginning of the school year and 

review their learning progress 

regularly. 

Time: 

October, 2023 to 

June, 2024 

 

Grade level:  

P.1-P.6 

English 

teachers 

e-Reading 

Platform 

D, F 

jective 2: Promote students' generic skills  
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Major Concern 3: Implement values education to turn students into global citizens 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

Objective 1: Foster students' positive values and attitudes 培養學生正面的價值觀及態度 
Implementation 

Strategies 

Details Methods of Evaluation 

& Success Criteria 

Time Scale & 

Grade level 

Responsible 

person 

Resources Learning 

Goals 

Organising 

storytelling 

competitions 

P.4 classes will perform moral 

stories promoting diligence or 

responsibility. The hosts of the 

competition will ask the audience 

(P.4-P.6 students) some questions to 

cultivate and nurture positive values 

and attitudes towards life. 

Evaluation Methods: 

Questionnaires 

 

Success Criteria: 

80% of students agree 

that the stories can 

promote diligence and 

responsibility 

Time: 

Post-Exam 3 

 

Grade level: P.4 

School librarian, 

Pang Wing Yan, 

Lau Sau Ming 

Rebecca, 

Tung Nok Tung 

Props and 

costumes 

B, D, E 

  

 

  



13 
 

2023-2024年度校務工作計劃(數學科) 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

善用小息/午休

時間推廣數學

桌遊 

學生於小息/午休的時間利用數學桌遊

提升學習動機，並從中加強心算能力。 

評估方法： 

教師觀察學生表現作質

性評估；以學生及教師

問卷作量性評估；統計

參與學生人數及次數 

 

成功準則： 

80%或以上學生及教師

認為三項策略能有助學

生提升學習動機為達標 

時間：午休 

對象：P.1-3 

綺 數學桌遊 C 

善用午休時間

進行背乘數表

比賽 

於午休時段進行比賽，加強學生對乘數

表的掌握，並不斷挑戰自己和增強自信

心。同時設「龍虎榜」以作鼓勵。 

時間：午休 

對象：P.2-3 

章 計時器、時

間記錄表 

C 

從閱讀中學習

數學 

為增強學生對數學的興趣，學生全年將

會閱讀兩篇數學趣味篇章及回答相關

問題。同時，科任定期向學生介紹有關

數學解難圖書、數學遊戲或中國數學家

故事。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

綺、章 數學趣味篇

章、數學圖

書 

A C F 

 

目標 2:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

優化「動手學

數學」學習活

動，並加入多

元評估方式 

參考去年各級的「動手學數學」學習活動加

以優化。於課堂前、課堂內或課堂後，加強學

生在日常生活中實物操作的機會，把數學與

生活連結。此外，學生於活動中需作自我評

價及反思。教師亦從中評估學生對課題掌握

的情況。 

評估方法： 

教師查閱課業作質性

評估；以學生及教師

問卷作量性評估 

 

成功準則： 

時間：全年 

對象：P.1-6 

綺、章、

宇 

Padlet 電

子平台費用 

C E 
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優化應用題教

學策略以加強

學生解題能力 

教師於上學期進行培訓，了解應用題的教學

策略。以統一的應用題解題策略教學，增強

學生的解難能力及掌握不同的解題技巧(如:

找規律、逆向思考、簡化問題)。 

80%或以上學生及教

師認為兩項策略能加

強學生對知識的掌握

為達標 

時間：全年 

對象：P.1-6 

綺、章、

宇 

工作紙 C 

優化「說數學」

活動，鼓勵學

生利用應用題

解題策略作解

說 

學生以影片的形式在 Padlet 與老師和同學

分享應用題的解題之方法或一題多解，以訓

練學生的解題思路。同時，增強學生利用應

用題解題策略作解說，並加強數學語言溝通

的能力。 

時間：全年 

對象：P.4-6 

綺、章 Padlet 電

子平台費用 

C E 

參與中文大學

「促進實踐社

群以優化小班

教學」支援計

劃，以提升教

師專業能力 

參與到校支援計劃，以持續發展教師學習圈

及提升教師專業能力。 

時間：全年 

對象：科任 

綺 / / 
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目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行 STEAM in 

maths 以加強數

學與科技的連

繫及應用 

發展數學科 STEAM 教育，以培養學生

的計算思維能力。將與電腦及科技科

就三、四年級課題「公斤」和「周界」

進行跨科合作，利用 Scratch 進行編

程。 

評估方法： 

教師觀察學生表現作質性

評估；以學生及教師問卷

作量性評估 

 

成功準則： 

80%或以上學生及教師認

為兩項策略能加強學生應

用不同知識的能力為達標 

時間：全年 

對象：P.3-4 

章、宇 工作紙 C E 

舉辦「數學日」，

創設學習情境 

學生進行不同範疇的活動，如估算、

量度(重量、長度、面積、容量)、拼

砌圖形、七巧板、速算。藉此加強學

生對不同知識的應用能力。 

時間：活動周/

試後活動日 

對象：P.1-6 

綺、章、

宇 

教具 C E 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

持續推展 APlus

學習平台 

以電子學習平台 APlus 內的自學影片

及練習，讓學習及課後延伸更多元化。

此外，邀請 APlus 之出版社到校為教

師進行培訓，讓教師能更善用平台的

數據跟進學與教。 

評估方法： 

教師觀察學生表現作質性

評估；以學生及教師問卷

作量性評估；統計學生的

參與度 

 

 

成功準則： 

80%或以上學生及教師認

為各項策能促進學生自主

學習的能力為達標 

時間：全年 

對象：P.3-5 

綺、宇 APlus 電子

學習平台 

C 

課堂中以探究

活動加強自主

學習 

設計以三至五年級學生為主導的課

堂，讓學生自行探究數學知識及概念。

老師會安排學生預先在家中搜集資料

或預習，再於課堂上作小老師匯報，

並以動手操作為中心，最後作自我評

價或改進。 

時間：全年 

對象：P.3-5 

章、宇 教具 C E 
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目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

挑選數學能力

較強的學生加

入數學先鋒隊 

從資優組挑選成員加入數學先鋒隊，

參與奧林匹克數學及魔力橋訓練，以

培養數學能力較強學生的高階思維能

力和解難興趣。 

評估方法： 

教師觀察學生表現作質性

評估；以教師問卷作量性

評估 

 

成功準則： 

80%教師認為數學先鋒隊

能有助學生提升學生共通

能力為達標 

時間：全年 

對象：三至六

年級數學資優

組學生 

綺、章 奧林匹克數

學班費用、

魔力橋 

C 

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

以數學繪本進

行跨課程閱讀

及推動價值觀

教育 

為加強跨課程學習和閱讀及價值觀教

育，來年於一至二年級推行繪本教學，

並參與中文大學小班計劃，利用數學

圖書提升學習興趣和培養閱讀習慣，

協助培養學生正確的價值觀與態度，

以及提升教師推展數學繪本的專業能

力。 

評估方法： 

教師觀察學生表現作質性

評估；以教師問卷作量性

評估 

 

成功準則： 

80%教師認為數學繪本能

有助培養學生正面的價值

觀及態度為達標 

時間：全年 

對象：P.1-2 

綺 數學繪本圖

書 

B C F 
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相關學習宗旨：A.國民身份認同  B.正面價值觀和態度  C.學習領域的知識  D.語文能力   

              E.共通能力      F.閱讀及資訊素養    G.健康的生活方式 

(二)財政預算: 

項目 預算支出 實際支出 備註 

小禮物 500   

教具 2000   

合共 2500   

 

 

(三)小組成員: 

何綺雯、馮國章、黃光宇、張卓賢、鄭健豪、馮志佳、陳碧琪、劉桂強、冼照民、陳顯華、黃琬瑜、楊錦鋒、溫朝雁、張芷昕、梁佩雯、 

余浩然、袁慧敏、陳憲樺、黃瑋彤 

 

  



18 
 

2023-2024年度校務工作計劃(常識)科  

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

優化 VR教材 利用 VR虛擬實境系統鞏固學習，

將學習的內容變得更為真實，把

抽象的內容更具體。全學年每級

將選取最少一個課題加入 VR教學

元素，豐富學習內容，提升學生

的學習效能。 

評估方法： 

- 觀察學生課堂表現 

- 教師及學生問卷 

 

成功準則： 

- 透過觀察學生上課

時的投入程度，以及

教師和學生問卷，85%

以上師生認為透過 VR

虛擬實境系統能協助

學生有效地掌握知識

和概念為達標。 

 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 (按課題而訂) 

李凱琳 

伍荊華 

-平板電腦 

-VR學習系統 

-書商系統 

C F  

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行專題研習活動  

 

本年以跨組(常識 x 生態園)專題

學習模式進行研習，主題為:冊次

 

 

評估方法： 

- 專題工作紙 

 

 

時間：上學期 

對象：P.2 

 

 

科任 

 

 

-工作紙 

(解難部分) 

 

 

C E 

(一) 

P.2 

「動」見未來 
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(配合生態園「AI

蝴蝶園」計劃) 

一單元三的「動植物的生長」， 

學生先學習動植物的生長週期， 

以及動植物之間的依存關係，再利

用生態園的學習環境，以及「AI

蝴蝶園」計劃的大數據分析，讓學

生明白楚思蝴蝶園蝴蝶數量與環境

的關係。而透過活動亦加強學生對

保育和珍惜生命的應有態度。 

此外，研習冊內會加入生活解難題

如製作簷蓬保護植物，培養學生解

難的能力。 

 

- 教師及學生問卷 

 

 

成功準則： 

- 透過觀察學生上課時

的參與情況，及於活動

完成後，每班展示一本

專題佳作；以及教師和

學生問卷 85%或以上認

為能在專題研習中，運

用「研習技巧」。 

 

            

-楚思生態  

園 

 

(二) 

P.1 

遊園攻略 

(配合中文科寫作) 

本年以跨科(中文、常識)專題學習

模式進行研習，主題為「遊公

園」，完成書本內容後，再安排學

生參觀屯門公園，透過活動加強學

生對公園設施的認識和愛護公物的

意識。 

此外，研習冊內會加入生活解難題

如增添/減少一項遊樂設施以及原

因，從中培養學生解難的能力。 

時間：下學期 

對象：P.1 

科任 -工作紙

(解難部分) 

-屯門公園 

C E 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推展「楚思理財小

達人 2.0」計劃 

 

各級按進度完成所訂定的理財課

題(附件二)，於指定月份完成閱

讀書商--新聞速遞。(最少每月

10篇，便可獲得 CC Coins 2

個，學生可累積錢幣，於德育組

推出 Rainbow coins 時再作對換

禮品或活動廖與的資格。)藉此深

化學生「想要」及「需要」的理

財觀念，並於日常生活之中實

踐。 

評估方法： 

- 教師及學生問卷 

- 教師觀察 

 

成功準則： 

- 透過老師的觀察學生上

課的投入度，以及教師和

學生問卷 85%或以上認為

能運用「財分三分」的理

財觀念及「5個財富戶

口」的概念，實踐於理財

活動。 

時間：全學年 

對象：P.1-6 

 

科任 -平板電腦 

-活動物資 

B G 

 

第二部份 – 科本計劃 

目標 1: 創設多元學習經歷 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

「小點子、大建設 

」(級本 STEM) 

為了培養學生探究和解決問題的

能力，並配合一至二年級專題研

習及 STEM教育,強化學生在科技

產品製作、測試及改良時所運用

的科學、科技、工程及數學原

理，學生運用「創意解難法」進

評估方法： 

- 教師觀察及訪談 

 

成功準則： 

- 透過觀察學生上課

時的投入程度並透過

時間：全年 

對象：P.1-2 

 

科任 -平板電

腦 

-工作紙 

C E  
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行手腦並用的科技探究活動。 

一年級製作「環保告示牌」，配合

冊四單元一(我的安樂窩)，內容

有關認識物料，按照學校不同的

地方，添加告示牌； 

二年級製作「懸浮生態盒」，配合

冊二單元三(齊來玩玩具)，利用

磁石同極相斥的原理，按照學生

個人喜好製作一個屬於自己的

「生態箱」。 

教師觀察學生表現及

學生的作品作評估。 

 

推展「三年校本

STEAM 課程」 

配合 STEAM科的跨學科課程，本科

擔任知識傳授者，先教授學生對有

關課題的基礎知識，學生再於

STEAM課內進行探究學習。四年級

教授冊四「預防勝於治療」後，製

作「智能滅蚊燈」；五年級學生須利

用常識課中所學的「閉合電路原

理」製作一盞「智能滅蚊燈」；六年

級學生製作「DIY餵食器」，他們須

利用常識課中所學的「簡單機械原

理」製作動物餵食器，學生可以將

學到的概念真正實踐出來，令學習

變得有意義。 

 

評估方法： 

- 教師問卷、觀察及

訪談 

 

成功準則： 

- 透過教師觀察及

STEM科科任訪談，了

解學生對課題的認知

層面，能否幫助完成

探究式學習。 

 

時間：全年 

對象：P.4-6 

科任 -STEM 設

備 

C E  
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目標 2: 培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推廣電子新聞 

平台 

本年度轉用書商提供的「新

聞速遞」，學生須每月最少閱

報 15篇，目的是藉此提高他

們對社會時事的認識，以及

優化現時閱報方式。另外，

於常識課時會邀請學生作時

事分享，老師從旁可以教導

學生分析新聞內容，利用多

角度思考，提升和培養學生

對新聞及資訊素養。 

評估方法: 

-利用 e-Smart記錄數

據，科任每月檢視學

生數據。 

 

成功準則 

- 學生每月能最少閱

讀 15篇便會獲得小禮

物作鼓勵 

時間：全年 

對象：P.1-6 

科任 e-Smart C F 

舉辦常識科講座/活

動 

參與由環保團體或社會機構

所舉辦的活動或學生講座，

以喚起學生對社會或環境的

關注及作為公民的應有態

度，培養正確的價值觀。 

評估方法: 

-教師及學生問卷 

 

成功準則 

-通過學生問卷調查，

85%或以上認為活動及

講座能效能培養學生

對社會或環境的關注 

時間：全年 

對象：P.1-6 

(按內容而訂) 

科任 
 

 B C  
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2023-2024年度校務工作計劃(音樂)科 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

優化電子

學習功課 

本年度將優化四年級音樂探究課程《看

得見的音樂─柴可夫斯基的音樂與故

事》的成果展示方法，同學在網上自學

後，把作曲家柴可夫斯基的資料、音樂

及工作紙上載 Padlet，令學生的探究成

果展示更具彈性及多元化，照顧不同能

力的學生，鞏固學生學習。 

評估方法：以學生之電

子功課及學習音樂的

表現作質性評估；以老

師問卷作量性評估。                     

 

成功準則： 

85%或以上老師認為通

過不同的電子學習工

具，能照顧不同能 

力的學生及激發學生

的自學動機為達標。 

時間：全年 

對象：P.4 

音樂科任 Padlet 平

台 

C E F 

樂器自學 為鼓勵學生主動參加音樂表演，如學生

有報名校外或校內之樂器班，如小提

琴、鋼琴、爵士鼓等。同學若能在課堂

上或楚思舞台上表演其音樂技能，將豁

免其音樂之進展性評估考核一次，以激

勵同學主動表演的動機。 

時間：2023年

10月及 2024年

5月 

 

對象：P.1-P.4 

音樂科任 樂器 ＣEＧ 

 

目標 2:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

音樂學習

能力訓練 

為提升學生於音樂聆聽能力、樂理知識，

以及協助學生準備音樂筆試，本科將修訂

四年級的音樂工作紙，配合筆試內容加入

更多課外聆聽材料，如不同曲式、不同樂

器提高學生於音樂及樂理的學習能力。 

評估方法：檢視學生

在工作紙或比賽上的

成績。 

 

成功準則：有 85%的

時間：2023年

11月、2024年

2月及 5月 

 

對象：P.4 

音樂科任 音樂聆聽

材料 

C 
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校內、校

外表演活

動及比賽 

本校合唱團、管弦樂團、鼓樂團及樂器獨

奏之學生，經過導師訓練後，安排他們在

校內、校外表演或比賽，增強他們在演奏

樂曲的技巧及的自信心，提升學生的成就

感。 

同學於工作紙得到

70分以上為達標。

如未達 70分，將有

跟進工作紙，讓學生

加強音樂知識的理

解。統計各同學的比

賽成績，比賽次數比

往年所上升為達標。 

時間：全年 

對象：P.1-P.6 

音樂科任 科組長 C E 

 

目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

音樂創意 Let’s 

remix! 

五年級音樂將會進行 Let’s 

remix!編曲課，科任會向學生介

紹利用 GARAGEBAND 平板軟件進行

音樂編曲的方法及技巧，學習平

板電腦音樂軟件、音樂創作的技

能，再為本校校歌重新編曲，如

改編成管樂版、搖滾版、並可自

行加入不同敲擊樂，編成爵士樂

版等，培養學生創意。學生的作

品會在學校網上平台發放，讓家

長及同學也可以欣賞其作品。 

評估方法：檢視學生

的音樂作品；以學生

的音樂作品作評估。 

 

成功準則：學生能為

校歌加入最少八項音

樂，並在校歌的三段

表現出不同音色及風

格變化為達標。 

時間：2024年

2月至 4月 

 

對象：P.5 

音樂科任 GARAGEBAND

平板軟件 

CＥF 
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關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

音樂圖書閱讀計劃 本科鼓勵一至二年級同學閱讀音

樂圖書，內容包括音樂家、樂曲背

景、不同音樂元素及樂理知識，豐

富學生的音樂水平。圖書內容富有

趣味，亦配有樂曲聆聽裝置，培養

學生對音樂學習的主動性。 

 

評估方法：學生完成音樂

閱讀工作紙。 

 

成功準則：統計一至二年

級各班的閱讀量，各班有

85%的同學能完成工作紙

為達標。 

 

時間：全年 

對象：P.1-P.2 

音樂科

任 

圖書館圖

書 

BＣEＧ 

 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

音樂創作 Let’s 

create! 

本科將成立一支音樂創作團隊，

讓有樂器基礎知識的同學，透過

導師的訓練，運用羅陳楚思不同

文化創作主題曲或音樂作品，帶

出愛校園的訊息。 

評估方法：檢視學生的音

樂作品；以學生的音樂作

品作評估。 

 

成功準則：透過科組長觀

察，學生能創作表現羅陳

楚思特色(如生態園、

STEAM及楚楚思思人家人

等)的樂曲為達標。 

時間：全年 

 

對象：P.3-P.6 

科組長 創作軟件 BＣDＥG 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

Share 

Music ,Share 

Love 

本科鼓勵學生在「楚思歌集」內

選一首與愛有關的歌曲，向家人

演唱，再把演唱的經過及家人的

感受紀錄在歌集的心聲欄內，並

於課堂向同學分享。除了訓練學

生演唱技巧，亦讓其學懂表達愛

與關懷，亦鼓勵學生與家人一同

唱歌及錄影，培養學生表達愛、

分享愛的態度。 

 

評估方法：若學生能向他

的家人演唱或與家人共同

演唱與愛有關的歌曲，並

把演唱的經過及感受記錄

在歌集的心聲欄內。 

 

成功準則：統計同學的作

品，有 85%的同學能完成

心聲欄及向家人演唱為達

標。 

時間：2024年 2

月至 4月 

對象：P.1-P.6 

音樂科

任 

網上資源 ＣDＥF 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

四大名著聲響效果 本科會配合中文科「四大名著」

西遊記作主題，在課堂根據故事

的情節，如武打、閃電、打雷

等，為不同故事情境設計聲響效

果。 

 

評估方法：老師檢視學生

的聲響設計及效果。 

成功準則：若同學能以樂

器及聲響表現出故事情節

出為達標。 

時間：2024年 2

月至 4月 

 

對象：P.5 

音樂科

任 

簡報 C Ｅ F 
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目標 3：促進學生身心的均衡發展 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

參與音樂會及音樂

活動 

按學生的能力及興趣，安排學生

參與外間機構舉辦的音樂會，藉

此擴闊學生的音樂眼界，豐富學

生的音樂經驗，從中體驗音樂有

助舒壓及帶來的樂趣，提升學生

的藝術生活素質。 

 

評估方法：觀察學生的表

現。 

 

成功準則：根據老師的觀

察，學生積極聆聽及在音

樂會中享受為達標。 

 

時間：全年 

 

對象：P.1-P.6 

科組長 車費 B G 

相關學習宗旨：A.國民身份認同  B.正面價值觀和態度  C.學習領域的知識  D.語文能力   

              E.共通能力      F.閱讀及資訊素養    G.健康的生活方式 
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2023-2024年度校務工作計劃視藝科 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推展數碼媒體設計

課程 

為了讓學生接觸更多元的創作媒

介，四年級的學生會利用平板電

腦軟件 Adobe Fresco 配合《我的

理想職業》為題創作。 

評估方法： 

~教師觀察學生對軟件的

掌握程度。 

 

成功準則： 

~學生能掌握軟件的應

用，並能配合主題的要

求創作。 

時間： 

下學期 

對象： 

四年級 

四級科任 Adobe 

Fresco 

軟件 

C 

 

目標 2: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行跨科合作課程

(STEAM) 

為配合本學年 STEAM 課程的｢5G

科技生態園｣主題，五、六年級學

生於 STEAM課堂製作智能稻草

人，而視藝科會著學生搜集環保

及防水物料，利用圖案的不同排

列規律為稻草人設計服裝。 

 

評估方法： 

~教師觀察學生進行創作

的投入程度，並檢視學

生作品。 

 

成功準則： 

~學生進行創作的投入程

度，並檢視學生作品能

配合主題創作為達標。 

時間： 

下學期 10-11

週(五年級) 

上學期 9-10

週(六年級) 

對象： 

五至六年級 

 

 

 

五至六年

級科任 

 

 C 
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推行跨科合作課程

(英文) 

二年級以「我的社區」為題進行

跨科學習，學生於英文課堂走進

社區，認識及觀察四周的環境及

設施，於視藝課時分組繪畫社區

的設施，及美化社區的環境。 

時間： 

上學期 4-5週

對象： 

二年級 

 

二年級科

任 

 

 C 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

優化「專題創作」 五年級以「屯門小導遊」為題進

行專題創作，透過觀察及搜集資

料，加強學生對居住社區的了

解，豐富他們的創作元素。課堂

上，學生利用設計海報的視覺元

素進行創作。 

評估方法： 

教師檢視學生工作紙及作

品的表現。 

 

成功準則： 

學生能透過不同途徑搜集

相關的資料及知識，加強

學生對視覺元素和組織原

理的認識，能配合及豐富

其創作為達標。 

 

 

時間： 

2023年 11月-

2024年 1月 

對象： 

五年級 

五年級

科任 

 C、F 

優化「從閱讀中學

習」課程 

學生透過閱讀書籍或瀏覽互聯網

的相關資料，認識超現實主義畫

家夏卡爾的生平、繪畫技巧及風

格，並選取他的一件作品，作出

評賞，以提升他們的評賞能力。

課堂上，學生利用夏卡爾的畫風

進行創作。 

時間： 

2024年 1月 

對象： 

六年級 

六年級

科任 

 C、F 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦德育創作比賽 

-P.1-3「勤勞小先

鋒」創作比賽 

-P.4-6「負責任」

四格漫畫比賽 

為了配合本學年訓輔組主題勤勞

及責任感。高、低年級分別以

「勤勞小先鋒」及「負責任」四

格漫畫為題創作。低年級學生設

計一個代表「勤勞」的吉祥物，

每班入圍的作品，由同學拍攝影

片介紹作品及設計意念，再讓全

級同學投票選出最受歡迎作品。 

而高年級以漫畫的形式繪畫一個

負責任的故事。藉以建立學生負

責任的態度。 

評估方法： 

教師觀察學生進行創作的

表現及作品的質素。 

比賽分高、低年級，各組

設冠、亞、季軍各一名，

優異獎三名，12幅佳作

會在學校正門的電視上播

放及上載到網頁，以供大

眾欣賞。 

 

成功準則： 

教師觀察學生進行活動，

並檢視學生作品能表達主

題為達標。 

時間： 

2023年 11月 

對象： 

一至六年級 

一至六

年級科

任 

 B、C 

「校園回憶錄」立

體相框設計活動 

學生以「校園回憶錄」為題，讓

畢業生以製作立體相框，表達他

們六年來在校園生活的愉快片

段。有關的作品將展示在校園

內，加強他們的歸屬感及表達對

母校感恩之情。 

時間： 

2024年 5月 

對象：P.6 

六年級

科任 

 B、C 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行跨科合作

課程(中文) 

於一年級以「新年」為題進行跨科學

習，設計賀卡。學習中國節慶的用

色，並把傳統的紋飾加入賀卡的設計

評估方法： 

~教師觀察學生進行活動

的投入程度，並檢視學生

時間： 

上學期(12月) 

對象： 

一年級

科任 

 A，C 
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當中；而中文課堂則會教導學生書寫

賀卡的格式及內容。 

作品。 

 

成功準則： 

~學生進行活動的投入程

度，並檢視學生作品能配

合主題創作為達標。 

 

一年級 

 

 

第二部份 – 科本計劃 

目標 1: 鼓勵學生創作動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

《我是小畫家》活動 為了鼓勵學生多創作，發揮他

們的潛能。本學年將繼續推行

《我是小畫家》活動，讓學生

主動投稿，每月由老師選取佳

作，而佳作除了會於學校正門

的大電視上播放，並會張貼在

操場壁報板上，供其他同學欣

賞。讓同學互相學習繪畫技

巧，並增強他們對繪畫的信

心，投稿的學生可獲積極參與

蓋印 1個，而獲選的學生可額

外多獲 1個蓋印。 

評估方法： 

~統計學生的投稿情

況。 

 

成功準則： 

~若每月均有學生投稿

表示達標。 

時間： 

2023年 10月-

2024年 6月 

對象： 

一至六年級 

 

科組長  G 
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目標 2: 創設多元的藝術經歷 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推廣藝術活動 教師挑選配合學生興趣的藝術

活動或展覽，提升他們對藝術

的興趣，並培養他們於課餘主

動參與藝術或展覽活動的習

慣，擴闊他們的藝術視野及評

賞能力，從而提升學生的藝術

素養。 

評估方法： 

全學年最少舉辦兩次

藝術活動或參觀。 

 

成功準則： 

教師觀察學生進行活

動的表現及投入程

度，85%的學生表示以

上活動合適，能提升

他們對藝術的興趣，

擴闊他們的藝術視野

為達標。 

時間：2023年

10月-2024年 6

月(視乎藝術活

動或展覽的舉

辦日期) 

對象： 

一至六年級 

科組長 車費 C、G 

 

小組成員: 

陳碧琪、李婉霞、阮椿堂、郭騰蕙、彭詠恩、吳瑞珠、黃定康、吳美婷、韓雯娜、楊依霖、李惠茹、梁佩雯、張芷昕 
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2023-2024年度校務工作計劃(體育科) 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦班際比賽 體育科老師於每班挑選學生，進行各

項班際比賽。一、二年級進行競技遊

戲，三至六年級進行新興運動及傳統

運動比賽各一項。透過校內比賽，學

生學習公平競賽。 

評估方法：透過觀察學生

參與班際比賽的情況及統

計在各項校外比賽中學生

的成績以檢視活動成效。 

 

成功準則：學生能積極參

與訓練及比賽。 

 

時間：2023年

12月(期中活動

日)，2023年 6

月(試後活動) 

對象：全校學生 

體育 

科任 

體育用品 B 

舉辦校運會 透過「校運會」，提供機會給學生積極

參與運動。一至六年級進行田徑比

賽。在校運會中表現體育精神，培養

學生的堅毅，學習勝不驕敗不餒的精

神，在比賽中互相尊重。 

時間：2023年 

5月 14日 

對象：全校學生 

體育 

科任 

體育用品 B 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推動兩地交流 透過舉辦內地交流團，與南沙小學(姊

妹學校)交流，加強學生國家觀念和國

民身份認同。於籃球隊、羽毛球隊成

員中，挑選 20至 25位隊員參加四日

三夜內地交流團，與南沙小學進行體

育運動交流。 

評估方法：透過觀察學生

參與交流團的表現。 

 

成功準則：透過觀察學生

參與有關活動的情況，評

估學生的表現，老師亦會

蒐集學生的意見作評估。 

時間：2023年 

12月中 

 

對象：籃球隊、

羽毛球隊成員 

體育 

科任 

 A 
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目標 3：促進學生身心的均衡發展 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

活動區 一至三年級於小息一，在露天操場/籃

球場，讓學生進行各項體育活動，包

括射籃球、跳繩、呼拉圈及足毽等。

四至六年級於午休進行射籃球活動。 

評估方法：透過觀察學生

參與有關活動的情況。統

計學生單車計劃獲得銅章

的數量。統計學生獲得體

適能獎勵計劃金、銀、銅

章的數量。 

 

成功準則：透過觀察學生

參與有關活動的情況，評

估學生的表現，老師亦會

蒐集學生的意見作評估。 

 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：全校學生 

體育 

科組長 

體育用品 G 

推行「我智

Fit」計劃 

參加學校體育推廣計劃，「我智 Fit」

健體計劃，安排於星期二課外活動時

間進行。為活動不足或身體過重/過輕

的學生，提供更多參與體育活動的機

會，鼓勵其恆常參與體育活動，建立

健康生活模式。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：活動不足

或身體過重/過

輕的學生 

體育 

科組長 

體育用品 G 

推行「單車計

劃」 

以中國香港單車總會現行的銅章課程

為訓練大綱，讓學生學習踏單車的技

巧及安全守則。安排於星期四技能課

進行，三年級學生參加，每班上 4至

5節，每節 60至 120分鐘。 

 

時間：2023年 9

月至 2024年 2

月 

對象：三年級 

學生 

三年級 

體育 

科任 

單車及安

全裝備 

C G 

體適能獎勵計

劃 

參與學校體適能獎勵計劃，一至六年

級的學生於課堂內進行各項體適能訓

練及測試。教師於課堂將有關的內容

教授予學生，利用部分時間作練習，

並鼓勵學生在家中自行練習，最後老

師安排一次測試，評估學生體適能是

否達到標準。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：全校學生 

體育 

科任 

 G 
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第二部份 – 科本計劃 

 

目標 1：透過各項運動訓練及比賽，提升精英運動員的成績 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

校外運動比賽 體育科老師因應學生不同興趣及

運動強項，挑選具潛質的運動精

英進行不同形式的強化訓練，體

驗勤勞、責任感的重要，參加屯

門區陸運會、水運會及各項球類

比賽(籃球、乒乓球、羽毛球、小

型網球及軟式曲棍球等)。 

評估方法：透過觀察學生

參與班際比賽的情況及統

計在各項校外比賽中學生

的成績以檢視活動成效。 

 

成功準則：學生能積極參

與訓練及比賽。在屯門區

陸運會及水運會，各獲得

三個團體獎表示達標。在

球類比賽方面，以取得兩

個團體獎則表示達標。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：全校學生 

體育 

科任 

體育用品 B 

 

目標 2: 透過多元的學習平台，照顧學生的多樣性 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

運動推廣計劃 因應學生不同年級，不同興趣，

安排學生觀賞不同的運動比賽、

參與運動講座或運動推廣的活

動，以照顧學生的多樣性。參與

的校隊成員、年級及每班參與人

數要視乎申請成功的運動項目及

門票數量而定。 

評估方法：老師蒐集

學生的意見，觀察學

生參與活動的情況。 

 

成功準則：老師蒐集

學生的意見，觀察學

生參與活動的情況，

以檢視活動成效。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：全校學生 

體育 

科組長 

 B C 
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目標 3: 透過體育科研，營造教研文化，提升學與教效能 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨

(EDB) 

體育科研 透過教師工作坊，介紹單車/籃球

/羽毛球的教學技巧，為教師提供

適切的培訓，促進教師的專業發

展，營造教研文化，提升學與教

效能。 

評估方法：透過問卷

收集科任對科研日的

意見。 

 

成功準則：若 80%或以

上科任同意科研日的

內容有助營造教研文

化，提升學與教效

能，則表示達標。 

時間：2023 年 8

月尾或 11 月中 

對象：體育老師 

體育 

科組長 

 C 
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2023-2024年度校務工作計劃(電腦與科技) 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1：激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗

旨(EDB) 

加強 STEAM學習

氛圍 

為了提高學生自主學習動機，下年度計劃

在午休時段開放 STEAM 室和 G09室，鼓勵

學生多使用自學平台學習編程及動手製作

Lego模型，以提升學習動機；此外，亦會

組織約 12名學生作為 STEAM大使，在午休

時段當值。 

評估方法： 

記錄學生進入 STEAM室的

入場人次。 

 

成功準則： 

80%或 STEAM 大使之參與者

認為計劃可提升學習動

機。 

 

時間：全年 

對象：四至

六年級 

楊錦鋒 

陳顯華 

張芷昕 

Scratch、

code.org

自學平台 

B C 

目標 2：加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗

旨(EDB) 

統整電腦與科技

課程 

本學年將統整 STEAM和電腦科的課程，以

配合資訊科技教育的發展。此外，本科將

全面推行電子書，每年可按需要調整課程

內容。本學年將轉用新教科書，善用基礎

操作、互聯網應用、軟檔應用、編程教

育、運算思維、STEAM 創客教育及人工智

能教育應用，以培養學生具備 STEAM的基

本能力，為科技創作奠好根基。 

評估方法： 

1. 查閱電子評估成績 

2.以教師及學生問卷作評

估，上下學期各一次                     

成功準則： 

80%或以上教師及學生認為

電腦與科技課程能培育學

生科技能力 

時間：全年 

對象：一至

六年級 

楊錦鋒 

陳顯華 

張芷昕 

 

電子平台 C E F 
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目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需

資源 

學習宗

旨(EDB) 

發展及優化

跨學科課程 

本年(2022-2023)已於 P.4 至 P.6完成

第一年校本 STEAM@三環課程。下年度

將加入新的主題「5G科技生態園」，內

容是因應生態園的環境，善用 5G物聯

網平台，動手製作不同的模擬裝置。

亦加強與數學科、常識科、視藝科，

電腦科和多媒體設計的協作，訓練學

生的多元能力，並把所學的回饋社會

及環境。 

評估方法： 

1. 檢視校本工作紙 

質性評估： 

2. 以老師及學生問卷作評估                     

 

成功準則： 

80%或以上教師及學生認為 STEAM@

三環課程能培育學生科技能力、動

手能力及跨學科技能應用的能力。 

時間：全年 

對象：四至六年級 

楊錦鋒 

陳顯華 

 

校本

課程 

C E 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗

旨(EDB) 

善用電子自學平

台促進自主學習 

「ASSETE」計劃 

下年度計劃參加香港中文大學「ASSETE」

計劃，整套課程是全自學課程。計劃將在

「創意發明班」邀請 20位學生參加，並

自行評估完成整套課程。學生可以在午休

時到 G09室完成計劃內容。 

評估方法： 

1. 學生表現 

2. 學生問卷作評估 

 

成功準則： 

80%參與者認為計劃可促進

學生自主學習的能力。 

 

時間：全年 

對象：20-30

名學生 

楊錦鋒 

馮志佳 

香港中文大

學

「ASSETE」

平台 

C E F 

「STEAM(S)」計劃 

「STEAM(S)」計劃會由高年級 STEAM校隊

在完成「香港國際學生發明大賽」後開

時間：下學期 

對象：5組 

楊錦鋒 

陳顯華 

Micro:bit

自學教材 
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展，預計在 2024年 2月開展。教師會先

準備一套自學教材及套件給 P.5尖子學生

作為「STEAM(S)」計劃的組長，而每位教

師負責 1組學生。 

整個計劃的預期成效是希望高年級學生由

被動學習的角色轉為自主學習，並把學習

成果分享及傳授給下一位同學。教轉為

「被動」的角色，讓組長學生對計劃，教

材以及組員負責，藉此成就不一樣的學習

經歷。 

 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資

源 

學習宗

旨(EDB) 

發展 STEAM校

隊，配合不同

學生的需要 

STEAM校隊訓練 

為更有系統地訓練高年級與低年級學生，明年

計劃在聯課活動時段 (P.2-P.3)STEAM校隊，

課後時段以主題形式加入高年級(P.4-P.6)校隊

訓練[例：國際學生創意發明大賽及下學期鐵路

工程師進階班]。低年級校隊將會先進行一些基

礎訓練，然後才進入比賽訓練部份。教材方面

亦會善用新電腦科的自學教材提升訓練效能，

老師可按不同比賽在校隊中分組進行訓練，同

時亦可與不同校隊成員進行協作。 

評估方法： 

1. 檢視學生的 STEAM作品 

2. 老師及學生問卷作評估                     

 

成功準則： 

80%或以上教師及學生認為

STEAM校隊及活動能培育學

生科技能力、配合不同學生

的需要。 

時間：全年 

對象：二至

六年級 

低小 

張芷昕 

高小 

楊錦鋒 

陳顯華 

電子平

台、 

校本資

源 

C E  

全級性 STEAM

活動 

為了使 STEAM及科技教育推展至全校學生，未

來會繼續與中學和校外機構繼續合作，在多元

時間：全年 

對象：一至

楊錦鋒 

陳顯華 

科任及 

外間機

C E 
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課時統籌不同主題的全級 STEAM工作坊，亦會

舉辦 STEAM WEEK，使學生更清楚外界未來的發

展趨勢，擴闊視野。 

六年級 張芷昕 構 

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需

資源 

學習宗

旨(EDB) 

資訊素養課程 在來年 STEAM新課程中，每級更新資訊素養

課程，並配合技能課程的安排，留意內容是

否適切現在學生的情況。如應用人工智能的

情況、沉迷上網及真假資訊等。 

評估方法： 

老師及學生問卷作評估  

 

成功準則： 

80%或以上教師及學生認為

資訊素養課程能夠能培養正

確使用科技的態度 

時間：全年 

對象：一至六

年級 

 

陳顯華 電子

書 

B F G 

第二部份 

科本目標：透過教師培訓，提升教師應用科技及人工智能的教學能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需

資源 

學習宗

旨(EDB) 

與外間機構合

作，提高教師的

科技教育能力 

下年度繼續參與「QTN STEMaker Junior」

計劃，並踏入計劃的「規劃及鞏固階段」，

除了進階教師工作坊外，還加入共同單元備

課及觀課及評課，提升教師在電腦與科技的

教學信心。 

評估方法 

老師問卷作評估                     

 

成功準則： 

80%或以上教師認為培訓提

升教師應用科技及人工智能

的教學能力 

時間：全年 

對象：科任 

楊錦鋒 QTN C E 
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2023-2024年度校務工作計劃 (圖書閱讀) 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

定期推行教師圖書

推介及故事分享 

每週由不同教師拍攝圖書推介的

影片，於早會前、午休及圖書館

開放時間播放。外籍老師亦會於

圖書館分享英語故事。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學

生借閱率 

 

成功準則： 

➢ 學生借閱率提升 20%。 

➢ 70%教師認為學生的閱

讀興趣有所提升。 

➢ 50%學生曾借閱圖書角

的圖書。 

 

時間：全年 

對象：全校學

生 

劉美燕 / C,F 

定期公佈學生閱讀

量 

推行「閱讀 Super Kid」，每月在

圖書館展板公佈每級借書最多的

同學及班級，上、下學期設立獎

項，以鼓勵學生閱讀。 

壁報板 F 

於校園設置不同的

閱讀角 

為了增加學生閱讀不同書籍的機

會，本年度將於禮堂、有蓋操場

及 STEAM室設立閱讀角，讓學生

於早上、小息及午休進行閱讀。 

圖書、閱

讀角 

F 

 

目標 2: 加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

培訓圖書大使 招募學生成為圖書大使，課

外活動時間參與有關閱讀及

圖書分享的技巧，於下學期

進行閱讀分享的影片製作及

於早上時間在禮堂進行閱讀

分享。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表現 

成功準則： 

➢ 80%學生同意活動有助他們掌握閱

讀的方法及圖書分享的技巧。 

➢ 學生積極參與活動。 

時間：全年 

對象：圖書大

使 

梁詠心 / F 
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目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推展各科閱讀活動 配合各科本年度的學

習主題，於學期初與

各科組商議圖書推廣

的主題，每月安排不

同主題的圖書推廣，

於圖書館展示及舉辦

相關閱讀活動。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同閱讀活動有助學生

連繫圖書及學科的知識 

➢ 學生在學習活動中能適切地運

用相關知識。 

➢ 學生參與及投入活動 

時間：全年 

對象：全校學生 

劉美燕 

、梁詠心 

/ C,D,F 

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

訂購有關價值教育

的書籍 

與德育及公民組合作，按

校本價值觀教育發展，訂

購相關的書籍。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表

現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同把價值觀及態度

融入學習經歷有助學生理解

及實踐。 

➢ 80%學生認同學習活動有助其

認識相關價值觀及態度。 

➢ 80%學生認同實踐相關價值觀

及態度是重要的。 

時間：全年 

對象：全校學生 

劉美燕 / B,C,F 

定期舉行家長故事

分享活動 

定期安排家長於課日二午

休時段向學生講故事，當

中會挑選有關不同價值觀

的圖書，以培養學生正面

價值觀。 

/ B,F 
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目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

於中華文化週舉辦

閱讀活動 

配合中華文化週，以中國經典名

著《西遊記》為主題，於圖書館

舉行展覽及主題閱讀角，以提升

學生對中國經典名著的認識。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學

生表現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同透過活動

學能提升學生對中華文

化的認識 

➢ 80%學生認同對中華文

化有更深入的認識 

➢ 70%學生對中華文化感

興趣 

➢ 學生於中華文化週的活

動表現投入 

時間：2024年 1

月 29日至 2月 1

日 

對象：全校學生 

梁詠心

劉美燕 

 

展板、閱

讀角 

A,F 

相關學習宗旨：A.國民身份認同  B.正面價值觀和態度  C.學習領域的知識  D.語文能力   

              E.共通能力      F.閱讀及資訊素養    G.健康的生活方式 

 

《小學教育課程指引》(試行版) ：https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-

documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf 

 

  

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf
https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf
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2023-2024年度校務工作計劃 (課程組) 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

善用校園空

間展示學習

成果 

檢視校園環境

的佈置，規劃

可放置壁報板

的地方，以讓

不同科組在校

園不同角落展

示學生的學習

作品。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、教師觀察及學生課業 

成功準則： 

➢ 80%教師認同於校園展示學生的學習作品能

鼓勵及表揚學生學習成果。 

➢ 80%學生認同在校園裡展示自己的作品能鼓

勵其繼續努力及是一種肯定。 

➢ 學生積極及努力完成有機會展示的課業。 

時間：全年 

對象：全校學生 

楊依霖 壁佈板 C,D 

 

目標 2: 加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

善用課外時間 推動各科善用小息及午休

時段安排不同的學習活

動，統籌全年的活動時

間，以豐富學生多元學習

經歷。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表現 

成功準則： 

➢ 80%師生認同小息及午休的活動

有助學生增進知識及鞏固學習。 

➢ 學生積極參與學習活動。 

時間：全年 

對象：全校學生 

楊依霖  C 

優化課堂研究

的模式 

本年度課堂研究次數維持

全年五次，研究的重點將

按各科的發展項目或教學

策略而定，如繪本教學、

寫作策略等，以適切配合

評估方法： 

教師問卷、課堂研究文件、教師考

績教學表現、學生表現 

成功準則： 

時間：全年 

對象：所有教師 

 

楊依霖  C 
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各科發展需要。此外，每

次課堂研究亦需加入不同

價值觀及態度，以提升教

師對價值觀教育的專業能

力。 

 

➢ 80%教師認同課堂研究有助其

有效掌握教學策略及更有信心

把價值觀教育融入教學。 

➢ 課堂研究文件反映教師能運用

相關的教學策略並加入價值觀

元素在教學設計中。 

➢ 教師考績教學表現整體有所提

升。 

➢ 學生的學習表現有所提升 

➢ 80%教師認同透過試題分析系

統，能更了解學生學習情況。 

➢ 80%教師認同工作坊有助其認

識如何了解評估的數據。 

➢ 80%教師認同舉辦多元化教師

專業發展活動有效提升個人專

業發展。 

 

加強教師對評

估數據的應用 
按去年試用賽馬會「校本

多元」內的數據分析系統

的經驗，本年度將優化評

估數據分析的流程，包括

試卷設計、批改方式及數

據輸入方式。此外，將會

舉行評估素養的工作坊，

以加強教師利用評估數據

提供適切回饋的能力。 

楊依霖  C 

提供多元化的

教師專業發展

活動 

本年度將繼續舉辦多元化

的教師專業發展活動，當

中包括舉辦教師內地交流

團、跨校專業交流活動

等。 

楊依霖  C 

 

目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推展跨科學習活動 統籌恆常課程中的「跨

學科學習」活動，檢視

現有協作的內容，加強

不同學習範疇的連繫及

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同跨科學習活動有助

時間：全年 

對象：全校學

生 

楊依霖  C,D,E 
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應用。  學生連繫不同科目的知識及在不

情境中應用知識。 

➢ 80%學生認同跨科學習活動讓他

們在不同情境應用知識。 

➢ 學生在學習活動中能適切地運用

相關知識。 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

加強各科課業的自

主學習元素 

由課程組設計自主學

習能力框架，各科在

不同年級的其中一次

課業加入自主學習的

元素，包括「設定目

標」、「自我規劃」、

「自我監控」、「自我

評價」及「自我改

進」。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同加入自主學習元素有

助建立學生對自主學習的概念。 

➢ 80%學生了解自主學習的元素、明

白要為自己的學習負責任及對多元

化的學習策略有更多認識。 

➢ 大部份學生能在相關的課業中顯示

其了解自己的學習過程、能訂定學

習目標及選取合適的學習策略。 

時間：全年 

對象：全校學生 

楊依霖  B 
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目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行「多元技能課

程」 

透過星期四下午的課

時，各年級的學生會

進行不同學科的學習

活動、才藝表演，或

參與不同技能的課

堂，包括「生活技

能」、「設計思維＠生

態園」、「資訊素養」、

「圖書閱讀」及「思

維技巧」。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學生表現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同多元技課提供機會

讓學生展示才能、能提升學生在

不同範疇的技能。 

➢ 80%學生認同自己能掌握技能課

中的學習重點。 

➢ 大部份學生積極參與才藝表演及

學習活動。 

➢ 技能課的學生學習成果或課堂表

現能反映大部份學生能掌握及應

用所學。 

時間：全年 

對象：全校學生 

畢家盈、

王穎妮 

 C, E, F 

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

加強各科課程及學

習活動的價值觀元

素 

透過課堂研究、跨學科學習活

動、中華文化週及 STEAM 週，把

價值觀及態度融入學生的不同學

習經歷中，以加強當中的連繫。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、學

生表現 

成功準則： 

➢ 80%教師認同把價值觀

及態度融入學習經歷有

助學生理解及實踐。 

時間：全年 

對象：全校學生 

楊依霖  B,C,F 
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➢ 80%學生認同學習活動

有助其認識相關價值觀

及態度。 

➢ 80%學生認同實踐相關

價值觀及態度是重要

的。 

➢ 學生的學習表現更見積

極。 

 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

加強各科有關中華

文化及國民教育的

元素 

檢視現時各科的中華文化

及國民教育的元素，整合

各科現時的推行情況及資

料，再加以強化有關中華

文化及國民教育的元素於

課程中的推行。 

評估方法： 

教師問卷、學生問卷、教師參與

相關培訓的情況 

成功準則： 

➢ 70%教師認同學校課程配合「國

民身分認同」的學習宗旨 

➢ 70%學生對國民身份有多的了

解、更深的認同 

➢ 40%教師自行參與國民教育的專

業培訓 

時間：全年 

對象：全校學生 

楊依霖  A 

加強教師國民教育

的專業培訓 

於每年教師專業培訓要求

中，加入「國民教育」的

項目，以提升教師對國民

教育的認識。 

時間：全年 

對象：所有教師 

楊依霖  A 

相關學習宗旨：A.國民身份認同  B.正面價值觀和態度  C.學習領域的知識  D.語文能力   

              E.共通能力      F.閱讀及資訊素養    G.健康的生活方式 

《小學教育課程指引》(試行版) ：https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-

documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf 

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf
https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf
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2023-2024年度校務工作計劃(訓輔組) 

關注事項二: 培育學生終身學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

運用校本及區本課

後學習及支援計劃

資源舉辦活動 

⚫ 全方位研習班 

i.全方位研習班：幫助清貧學生處

理功課及透過課後活動，建立同學

的能力感。 

 

評估方法： 

教師觀察、學生問卷 

成功準則： 

於活動期間透過班主任/

導師觀察活動能協助他們

整理學生的常規秩序，抽

樣訪問學生認為透過比賽

有助營造正向班風，優化

學習氛圍。 

問卷反映 80%以上的學生

認為活動能幫助他們充分

裝備，應付學習的挑戰。 

時間：2023年 10

月至 2024年 7月 

對象：一至六年

級同學 

待定 

 

/ C 

「有紀律」比賽 利用 4個範疇，包括：紀律訓練、

個人禮儀、自理訓練及衛生整潔。 

 

舉行一系列的班際比賽，強化

學生的常規及自律性，優化課

堂的學習環境，提升學生於課

堂的自學動機。  

本 年 度 特 別 增 設 清潔課室活

動，希望培養學生的公德心，

學習愛護環境。  

時間：2023年 10

月至 2024年 7月 

 

對象：一至六年

級同學 

鄭健豪 / E 

 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

楚思銀行 設立楚思銀行，利用「羅小幣」

作獎勵，鼓勵學生多參與不同科

組的活動，提升學習動機。同時

亦培養學生的理財觀念，加深對

金管理的意識。 

評估方法： 

參與率統計、問卷調查 

成功準則： 

從學生獲得的「羅小幣」

統計學生的參與度及發掘

不同才能的學生。 

時間：2023年 9

月至 2024年 7

月 

對象：一至六年

級學生 

鄭健豪 / B 
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於學期末進行問卷調查，

逾 80%學生認為活動能支

援他們個別學習或做功課

的需要、提升學習興趣、

情緒智商及面對困難的能

力。另外亦會統計參與

率，逾 90%學生出席表示

活動成功。 

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

我的行動承諾開學禮 於學期初舉行我的行動承諾開

學禮，鼓勵學生訂立目標， 

評估方法： 

教師觀察、校內數據紀計、

問卷調查 

成功準則： 

透過級訓輔及班任觀察學

生的表現，統計校內違規

人數以檢視活動成效。 

完成活動後進行問卷調

查，並透過參與活動的人

數作參考指標，反映學生

的投入程度。 

時間：2023年 9

月 

對象：一至六年

級學生 

鄭健豪 / B 

開學週會 利用週會與學生進行常規訓

練，重溫學校內要注意的規則

及建立守法的價值觀。 

時間：2023年 9

月 

對象：一至六年

級學生 

/ B 

優點計劃 繼續推動「校服儀表獎勵計

劃」及「負責任獎勵計劃」，希

望利用正向獎勵方法鼓勵學生

遵守校規，學習成為一個負責

任守紀律的好學生。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：一至六年

級學生 

/ B 

運用成長的天空計劃 與外聘機構合作，以小組、工 時間：2023年 9 四年級： B 
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撥款舉辦活動 作坊形式進行活動，並引入老

師、學生及家長的參與，提升

學生歸屬感、樂觀感及效能

感。 

 

月至 2024年 6

月 

對象：四至六年

級學生 

$200000 

五年級： 

$22000 

六年級： 

$20000 

LEGO 小義工 於課外活動時段舉行 LEGO小義

工，鼓勵學生多擔任義工，以

個人力量回饋社區，主動幫助

身邊有需要的人。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：三至五年

級學生 

優質教育

基金 

G 

敬師日活動 與德公組合作，推廣尊重老師

的好品德，利用成長課教導學

生尊敬老師的重要性及全校填

寫敬師卡，表達對老師的謝

意，建立良好的師生關係。 

時間：2023年 9

月至 2024年 6

月 

對象：一至六年

級學生 

/ B 

大哥哥大姐姐 邀請四至六年級的學生於學期

初擔任大哥哥大姐姐，照顧一

年級的學生，培養他們的責任

感。 

時間：2023年 9

月至 2023年 11

月 

對象：四至六年

級學生 

/ B 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

設立糾察生制度及

推行各班「一人一

職」 

於校內推行糾察生制度及在每班

設立一人一職，希望學生在執行法

規時更能體現守法及尊重法規的

評估方法： 

問卷調查、學生抽樣面談 

成功準則： 

時間：2023年 9

月至 2024年 7

月 

鄭健豪 

及 

郭騰蕙 

/ A 
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精神。 完成講座後進行問卷調

查，並透過參與活動的人

數作參考指標，反映學生

的參與程度及學習進度。

同時亦定期與糾察生進行

檢討及反思，統計學生的

違規情況/數字，希望建

立正向守規的校園文化。 

對象：一至六年

級學生 

糾察生就職禮暨敬

師活動 

樹立領袖生榜樣，讓其他學生效

法，學習成為守法的良好公民。 

時間： 

對象：一至六年

級學生 

家教會贊

助 

A 

糾察生訓練 透過培訓糾察生，建立團隊合

作，在校執行職務，宣揚守法公

民的重要性。 

時間： 

對象：四至六年

級糾察生 

訓練費： 

$15000 

物資： 

$3000 

獎勵小禮

物： 

$3000 

A 

警長到校分享 

 

邀請警民關係科警長到校進行分

享，提高學生預防罪案的意識，

明白奉公守法的重要性。 

時間： 

對象：一至六年

級學生 

/ A 

「糾察生之星」 設立糾察生之星，嘉許表現優良

的糾察生，為全體學生樹立領袖

生的榜樣，推廣守法好公民的正

向價值觀。 

時間： 

對象：四至六年

級糾察生 

/ A 

 

目標 3：促進學生身心的均衡發展 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

「我們這一

班」班級經營

活動 

 

利用不同的班際比賽，學習訂立目

標及為班而努力，強化學生對班的

歸屬感，營造正向班風。 

評估方法：APASO 問卷調

查、級訓輔觀察 

 

成功準則： 

時間：2023 年 9

月至 2024年 6月 

對象：一至六年

級學生 

鄭健豪 印刷費(海

報及小冊

子) 

$3000 

B 



53 
 

護苗基金教育

車 

邀請護苗基金教育車到校，讓二及

五年級的同學有機會到護苗車上學

習有關性教育的知識，讓學生建立

正確性觀念。 

於活動期間觀察學生表現，

透過班任及級訓輔觀察活

動能否提升對學校的歸屬

感，營造正向班風﹔此外，

會分析 APASO問卷結果，比

較學生在各方面的表現有

否提升。透過護苗基金教育

課程，幫助學生建立對「性」

正確的態度，學會保護自己

的身體。 

 

時間：2024 年 3

月至 2024年 4月 

對象：二及五年

級學生 

活動費用 

$4860 

G 

青春期講座及

工作坊 

與明光社及 P&G公司合作，為五六年

級的同學提供青春期講座，另特為六

年級同學舉行青春期工作坊，讓同學

從另一種形式來認識自己青春期的

變化，對「性」建立正確的態度。 

時間：2024 年 6

月至 2024年 7月 

對象：五、六年級

學生 

 

活動費用 

$8000 

G 

 

相關學習宗旨：A.國民身份認同  B.正面價值觀和態度  C.學習領域的知識  D.語文能力   

              E.共通能力      F.閱讀及資訊素養    G.健康的生活方式 

 

《小學教育課程指引》(試行版) ：https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-

documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf 

  

https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf
https://www.edb.gov.hk/attachment/tc/curriculum-development/major-level-of-edu/primary/curriculum-documents/Primary_Education_Curriculum_Guide/pecg_full.pdf
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第二部份 – 科本計劃 

 

目標 1:  

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

大笑瑜伽家長工作

坊 

為舒緩家長壓力，成功申請優質教

育基金，舉行大笑瑜伽家長工作

坊，透過輕鬆的運動讓家長培養積

極的生活態度，減輕照顧孩子的壓

力 

評估方法： 

觀察法、統計出席率及

問卷調查 

成功準則： 

觀察家長工作坊、講座

及家長義工參與時的

投入度，若進行活動

時，大部分家長表現投

入、專注，該活動便評

為成功；另訪問參與家

長，收集其意見；再統

計各工作坊、講座人數

及問卷結果，逾 80%家

長認為工作坊及講座

能幫助管教子女，活動

便被評為成功。 

時間：2023年 9

月至 2024 年 7

月 

對象：一至六年

級家長 

鄭健豪 優質教育

基金 

G 

家長攤位 成功申請優質教育基金，於家長日

舉行攤位活動，邀請家長擔任先

鋒，主動欣賞孩子良好的日常表

現，例如：勤力學生、盡責好學生

等，讓家長與孩子一起建立感恩的

心。 

時間：2023年12

月至 2024 年 5

月 

對象：一至六年

級學生及家長 

優質教育

基金 

G 

親子義工獎勵計劃 為鼓勵家長多參與學校活動，促進

家校合作。利用獎印換優點的親子

義工獎勵計劃能加強家長的動機 

時間：2023年 9

月至 2024 年 7

月 

對象：一至六年

級學生及家長 

/ G 
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2023-2024年度校務工作計劃(活動)組 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 3:促進學生知識的應用能力  

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦多元智能

班，提供不同

學習經歷  

為學生提供多元化的學習經歷，校方

於課後時段均設立各式各樣的課外活

動，開設不同的多元智能班。上述項

目會由外聘導師教授，透過多元化的

學習平台增加學生參與活動的機會。 

 

 

 

 

評估方法： 

問卷調查、觀察及比賽上

的成績。 

 

成功準則： 

學生、老師及導師於活動

完成後填寫問卷，有關數

據會作為檢視各組表現

素質的指標。另外，老師

亦會於結業禮安排學生

表演，以學生有優良表現

為達標。在校際朗誦節

中，學生全部取得優良或

以上成績；校際戲劇節

中，本校能取得傑出演員

獎、傑出合作獎和傑出舞

台效果獎；舞蹈比賽方

面，中國舞隊能取得屯門

區金獎及舞蹈節優等獎；

啦啦隊在比賽中奪得季

軍或以上的成績為達標。 

時間：2023年

9月至 2024年

5月 

對象：全校學

生 

有關活

動負責

老師 

導師費 B C E 

參加朗誦節、

戲劇節、舞蹈

節、啦啦隊比

賽，讓學生獲

得不同的學習

經歷 

挑選各範疇具天賦的學生參加不同類

型的比賽，增加比賽經驗，從而擴闊

視野。此外，通過導師積極的回饋，

提升學習動機及技巧，發揮自我潛

能，提升個人自信心，讓學生獲得不

同的學習經歷。 

時間：2023年

9月至 2024年

5月 

對象：全校學

生 

有關活

動負責

老師 

報名費、

導師費、     

服裝費、

用具費 

B C E 
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關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦 ECA活

動，培育學生

自主學習的能

力 

ECA活動將會安排於星期一至星期

三舉行，項目包括：興趣小組、校

隊及多元智能班。活動組先編排各

項活動的上課日期，然後由學生自

由選擇，最後由活動組編配入各個

組別之內。通過多元化的學習活

動，持續培育學生自主學習的能

力，從而養成自學的習慣。 

評估方法： 

問卷、老師觀察 

成功準則： 

學生、老師及導師於活動

完成後填寫問卷，有關數

據會作為檢視各組表現素

質的指標。另外，老師亦

會觀察學生進行活動時的

投入感及上課表現作為評

估的方法。 

時間：2023年 9

月至 2024年 5

月 

對象：P.1-6學

生 

有關活

動負責

老師 

 C E  

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

提供制服團隊

活動，提升學

生與隊員之間

的團體協作精

神 

各制服團隊包括小童軍、幼童軍、紅

十字會、升旗隊、公益少年團參觀不

同性質的機構，參加不同類型的公共

義工服務，擴闊對服務社群的認識和

瞭解，培養隊員樂於奉獻的正向思

維。此外，亦會舉辦訓練日營，讓隊

員進行各項技能訓練。希望通過多樣

的群性活動，提升隊員之間的團體協

作精神。 

評估方法： 

老師觀察、問卷 

成功準則： 

制服團隊老師通過觀察團

員們參加公共服務和校外

活動時的投入程度，以活

動出席率達 90%為達標。 

 

 

時間：2023年

9月至 2024年

5月 

對象：P.1-6學

生 

制服團隊

負責老師 

 B E A 
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舉行學生生日

會，建立學生

關愛文化及積

極團結的班風 

為增強師生及生生之間的聯誼，提升

所屬班別的凝聚力，培養同學對學校

的歸屬感，全學年將進行 3次生日

會，分階段為全校同學慶生。通過團

體遊戲、拍攝班照和互相祝福，讓同

學在感受關愛的同時，也學懂關愛他

人，從而建立積極團結的班風。 

活動主任通過觀察各班進

行生日會時同學們的投入

感。 

 

 

 

 

帶隊老師觀察六年級學生

的活動投入程度，訪問六

年級班主任及學生，透過

學生在營刊上所表達的感

想，以評估生活營的成

效。 

時間： 

2023年 12月 

2024年 3月 

2024年 6月 

 

對象：P.1-6 

學生 

班主任 B  

 

 

 

 

 

 

舉行六年級生

活營，建立學

生正面積極的

態度和價值觀 

於學期末舉辦兩日一夜的生活營，透

過不同的活動、分組遊戲及比賽，增

強師生及畢業生之間的聯誼，讓學生

獲得不同的學習經歷，提升學生與人

相處的技巧，建立正面積極的態度和

價值觀。 

時間：2024年

6月 

對象：P.6學生 

班主任 B  

 

目標 3：促進學生身心的均衡發展  

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦學校旅

行，培養學

生健康的飲

食習慣 

舉辦健康的學校旅行，一至四年級學生

和父母於旅行日前在家中合作製作健康

有益的美食，然後將照片上載到活動組

的 Padlet平台，並簡單介紹製作過程

及感受；五至六年級學生則需以均衡飲

食為原則進行燒烤活動，活動後把相片

上載到活動組的 Padlet平台。 

鼓勵學生以「XX的旅行日」作為該週

生活點滴的主題。每班中文科任選取佳

作三篇，在學生手冊中「積極參與活

評估方法： 

問卷、老師觀察、學生作

品 

成功準則： 

瀏覽 Padlet平台以參與

率超過 50%為達標。旅行

日當天，活動主任巡視各

班的食物是否符合均衡飲

食的原則，以及檢視旅行

後學生所寫的生活點滴內

時間：2023年 10

月 19日 

對象：P.1-6 

班主任  G 
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動」一欄蓋印三個，而每班最佳者更獲

禮物一份。 

容從而評估活動成效。 
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2023-2024年度校務工作計劃(資訊科技)組 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推動賽馬會

「校本多元」

計劃，掌握學

生學習難點。 

本組會利用香港理工大學研發的數據

分析平台(DM Platform)，讓學校可

以分析學生的能力及中文、英文、數

學、常識試卷的效度。 

本組會在全年三次測考，利用數據分

析平台(DM Platform)分析全校中

文、英文、數學、常識科的學生成

績，並將分析結果應用在推動改進中

文、英文、數學、常識各科的課程及

擬寫試卷的題型與考核內容。 

此外，本組會籌辦教師培訓，讓學校

老師能懂得閱讀數據分析平台(DM 

Platform)的分析結果。 

評估方法： 

中文、英文、數學、

常識的科主任的問卷

調查及訪問。 

 

成功準則： 

超過 85%持份者認為

數據能有助科組的發

展為達標。 

時間： 

23年 11月、2

月及 6月 

 

對象： 

中文、英文、

數學、常識的

科主任 

馮志佳 

陳顯華 

黃光宇 

數據分析

平台(DM 

Platform) 

C 

 

目標 2: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

延展電子學習

元素，提升學

生應用電子學

習平台的能力 

在新學年開始前，先收集中文、英

文、數學及常識科科主任因應其科本

對電子學習平台的需要，然後購置合

適的電子學習平台（包括 Nearpod、

Padlet、Wordwall 及 Kahoot 等），藉

評估方法： 

全校學生及教師問卷

調查。 

 

成功準則： 

時間： 

整學年 

 

對象： 

全校老師及學

馮志佳 Nearpod、

Padlet、

Wordwall

及 Kahoot

等電子平

C 
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此讓老師能有效利用不同的電子學習

資源，進行多元化的電子學習活動，

藉以提升學生的學習動機及效能。 

超過 85%持分者認同

不同的電子學習平台

及 MS Teams 網上學習

資源庫有助學生進行

電子學習為達標。 

 

生 台 

優化網上學習

資源庫 

與科組長協作優化 Microsoft Teams

網上學習資源庫（例如：學習筆記、

電子學習工具等），讓學生能用

OneNote 等電子學習工具進行預習及

延伸學習，培養自主學習精神。 

時間： 

整學年 

 

對象： 

全校老師及學

生 

馮志佳  C 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推展啟發學習

班(Learning 

Beyond the 

Classroom – 

LBC)計劃，促

進學生課堂之

外的學習。 

於三、四、五年級推行啟發學習班，

讓學生自備平板電腦上課，老師則使

用不同電子平台及工具進行教學活動

及給予延伸課業，學生則透過利用平

板電腦參與不同電子學習的課堂活

動。藉以提升教與學的效能，以及促

進學生的自主學習能力。 

在本學年，其中一個重點是培訓學生

利用 MS OneNote 來撰寫課堂筆記，

以讓學生能裝備自主學習其中一項的

重要技能。由此，本組會籌辦教師培

訓、學生工作坊及家長會來讓各持份

者能了解 LBC 的計劃內容，並予以

配合。 

評估方法： 

學生、家長問卷及教師調

查。 

 

成功準則： 

超過 85%持份者認同 LBC

計劃的電子學習元素能有助

促進學生的學習成效，及能

讓學生具備自主學習能力為

達標。 

時間： 

整學年 

 

對象： 

三至五年級科

任、學生及家

長 

馮志佳 

陳顯華 

黃光宇 

林曉雪 

 C、E 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推動資訊素養，培

養正面價值觀。 

參照《香港學生資訊素養》學習

架構，舉辦高低年級各一節週

會，向學生講解資訊素養，此

外，亦會舉辦最少一次與資訊素

養有關的學生工作坊或講座。 

評估方法： 

學生及家長問卷調查 

 

成功準則： 

超過 85%學生及家長認為

活動能提升其對資訊素養

的認識及能力為達標。 

時間： 

23年 9月 

 

對象： 

全校學生 

馮志佳  B、F 

籌辦家長工作坊，

協助學生建立正確

使用電子工具的態

度。 

本組上下學期各籌辦一次家長工

作坊，內容主要針對學生在應用

電子工具時出現的問題，讓家長

理解如何與學校配合，解決學生

在應用資訊科技時遇到的困難。 

時間： 

23年 9月及 23

年 2月 

 

對象： 

全校家長 

 

馮志佳 

張婉華 

 F、G 
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2023-2024年度校務工作計劃(環境教育組) 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能- 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行跨科課程，提

高學習興趣。 

與中文科、英文科、常識科、視

藝科及 STEAM科進行跨科合作，

各科利用生態園於常規課程中加

入園內動植元素，讓學生能透過

實際操作或考察進行學習，希望

師生有更多機會接觸大自然，學

習與大自然有關的知識，提升學

生對本科及生態的學習與趣。 

評估方法： 

教師觀察及量化評估 

成功準則： 

活動透過教師觀察，

學習能夠投入課堂並

對課堂感到興趣，並

計算融入常規課程的

數量，若有四科課堂

計劃能將楚思生態園

引入常規課程，便算

達標。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

生態園組

老師 

生態園動

植物 

B C 

 

目標 2:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦環保講座及劇

場，豐富學生知

識。 

按不同環保主題，邀請外間機構

到校舉辦環保劇場、工作坊及講

座，透過專業講者介紹，豐富學

生的環保知識。 

評估方法： 

教師觀察 

成功準則： 

透過教師觀察，活動

能豐富學生環保知

識，便算達標。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

梁佩雯 外間機構 B C 
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目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

響應及推廣全港性

環保活動，讓學生

實踐環保。 

響應全港性或全球性環保活動，

培養學生地球村概念，認識作為

地球村的一份子如何應對全球性

環境議題。 

評估方法： 

量化評估及檢視學生

作品 

成功準則： 

本年度響應最少兩項

全港性環保活動，若

相關活動參與人數達

五成，便算達標。 

另檢視學生投寄的書

信內容，評估學生是

否能將應用日常所學

應用於活動當中。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

梁佩雯 外間機構 B G 

推出楚思「動物信

箱」，讓學生應用

日常所學。 

學生把書信投寄到爬蟲教室門外

的「動物信箱」，讓學生能自發地關

心不同的動物，既能培養學生書寫

的能力，亦能加強學生的同理心。

亦會鼓勵學生透過書信給老師及

工友表達對生態園的付出及對動

物的照顧，更可透過書信提出對生

態園及爬蟲教室的意見。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

生態園組

老師 

信箱 B C 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

營運楚思環保頻

道，讓學生自行汲

取環保知識。 

開設 MS TEAM環境教育頻道以發放

環保訊息，推廣環保活動，讓學生

能按興趣及需要參與更多與環保

相關的活動。此外，亦會透過頻道

宣傳校本環保活動，能為學生提供

不同的學習平台。 

評估方法： 

量化評估 

成功準則： 

統計 MS TEAM發放環

保訊息的數量及參與

活動的情況，以評估

策略能否促進學生自

主學習的能力。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

環境教育

組老師 

MS TEAM C F 
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目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行與「種」同樂

活動，讓學生提升

不同能力。 

讓學生自行組隊進行耕作活動，

同學需自行搜集資料，與組員討

論植物的種類，耕作時遇到問題

亦需協商解決，以提升學生各種

共通能力。 

評估方法： 

教師觀察 

成功準則： 

教師透過觀察，了解學生

的參與情況，在過程中，

如普遍學生能透過溝通及

協作等方法解決問題，便

算達標。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

生態園

組老師 

種植物資 C E 

 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦「楚思環保達

人大挑戰」，培養

愛護環境的態度。 

定期推出環保活動，例如回收、

惜水及慳電等環保活動，讓學生

身體力行地實踐環保。參與特定

數量活動的同學可以得到「楚思

環保達人」襟章，可於平日佩

戴。 

評估方法： 

量化評估及教師觀察 

成功準則： 

檢視學生參與各項活動情

況，統計學生得到「楚思

環保達人」襟章的數量，

以評估成效。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

梁佩雯 「楚思環

保達人」

襟章 

B 

進行「楚思生態園

大使」計劃，讓學

生了解不同的生

態。 

楚思生態園大使參與不同的訓練

與活動，培養學生愛護環境的態

度，並建立他們對大自然的尊

重。受訓後的同學會接受專項訓

練，例如盾臂龜、豹紋守宮、鬆

獅蜥及變色龍等，透過照顧動物

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

生態園

組老師 

生態園物

資 

B C 
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的過程，除了學習與動植物有關

的知識外，更希望能建立同學的

同理心，讓他們更懂得熱愛及享

受大自然的一事一物，建立正確

的價值觀。 

開放楚思生態園及

爬蟲教室 

於小息開放楚思生態園及爬蟲教

室，增加學生接觸動植物的機

會，培養同理心及對大自然的應

有態度。 

時間：全年 

對象：P.1-6 

 

生態園

組老師 

 B 
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2023-2024年度校務工作計劃(支援)組 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

摘星計劃 與活動組合作，若科任老師發現

學生在某個領域有潛質，便提名

該生參加有關的課外活動或校隊

訓練，活動給予學生發揮潛能的

機會，讓學生一展所長，從而提

升其自信心。 

評估方法：問卷調

查、教師觀察 

 

成功準則：85%持份者

感滿意為達標 

 

時間：全學年 

對象：有特殊

學習困難的學

生 

SENCO / C 

支援調適 因應學生的學習能力，進行功

課、默書、考試調適。 

時間：全學年 

對象：有特殊

學習困難的學

生 

SENCO / D 

 

目標 2:加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

支援班 開辦支援班，提供中文、英文及

數學課前輔導，課程由特殊學習

需要老師(SENST)負責設計。 

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者

感滿意為達標 

 

時間：2023年

10月至 2024年

5月 

對象：支援名

冊內學習能力

稍遜的學生 

SENST / C 

小天使計劃 安排四、五年級學生擔任中文、

英文、數學科的小天使(每科約

時間：2023年

10月至 2024年

SENST 平板電腦 C 
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10位小天使)，以一對一的形

式，於小息或午休時與一至三年

級支援班學生重溫一些於支援班

中學習到的基本學科知識，全年

大約 15次。由 SENST 負責培訓小

天使及監察計劃的進行。 

5月 

對象：有特殊

學習困難的學

生 

抽離輔導小組 在中文及英文寫作課時，安排

SENST為支援組學生進行抽離輔

導，每科每週各兩節。 

時間：全學年 

對象：P.4支援

名冊禸的中文

或英文能力弱

的學生 

SENST / D 

 

目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

言語治療 安排校本言語治療師為有語障的學

生提供個人/小組的言語治療外，

言語治療師還會為本校學生、家長

進行言語治療主題講座。 

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者

感滿意為達標 

時間：全學年 

對象：語障學

生 

言語治療

師、

SENCO 

/ D 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

資優課程（專門

性） 

參加特定範疇資優課程，以抽離

方式在正規課堂以外進行專門性

課程(例如中文、英文、數學、科

學與自然、音樂、視藝、體育及

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者感

滿意為達標 

時間：全學年 

對象：資優組學

生 

資優組

組長 

/ C,E 
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創意科技)。課程透過不同高階學

習活動及延伸，提升學生自主學

習的能力。 

 

 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

課後輔導小組 安排本校社工/支援組老師擔任小

組導師為支援名冊內有行為或專

注力問題的學生進行小組輔導。 

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者感

滿意為達標 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

時間：2023年

10月至 2024年

5月 

對象：專注力不

足/過度活躍或

社交能力弱的學

生 

SENCO / E 

外購支援小組 按學生的特殊需要購買社交/情緒

小組，為有需要學生提供社交訓

練。 

時間：2023年

10月至 2024年

5月 

對象：專注力不

足/過度活躍或

社交能力弱的學

生 

SENCO / E 

資優課程（一般

性） 

以抽離方式進行一般性增潤課程

(如資優營或智遊行)，使能力相若

的學生一同接受有系統的訓練，

並集中培養學生個人及社交能力

（資優三大元素之一）。 

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者感

滿意為達標 

 

時間：2023年

12月或 2024 年

4月 

對象：資優組學

生 

資優組

組長 

/ E 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 3：促進學生身心的均衡發展 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

課後個別輔導 安排支援老師按特定目標

為學生進行課後個別輔

導，每循環周一次。 

評估方法：問卷調查、教師

觀察 

成功準則：85%持份者感滿意

為達標 

時間：2023年 10月至

2024 年 5月 

對象：自閉症或智障的

學生 

SENCO、

支援組

老師 

教具 B 

 

第二部份 – 科本計劃 

目標 1: 加強家校工作 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

家長日諮

商會談 

特殊教育需要統籌主任安排家長會見不

同專業範疇的支援組同工，包括特殊教

育需要統籌主任、社工或言語治療師，

讓家長了解學生情況，及向家長提供一

些輔導支援策略。 

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者

感滿意為達標 

 

時間：兩次家

長日 

對象：有特殊

學習需要家長 

SENCO / B 

 

目標 2: 建立校本資優名冊，進一步培育學生潛能 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

資優學生

支援計劃 

建立校本資優名冊，老師因應不同的範

疇，包括中文、英文、數學、自然與科

學、音樂、視藝、體育及領導才能，為有

潛質的學生提供適切的培訓及支援，發展

其不同能力。學生需利用電子學習檔案整

理個人學習經歷，並由老師、家長及學生

共同管理學習檔案。 

評估方法：問卷調查 

 

成功準則：85%持份者

感滿意為達標 

 

 

 

時間：全學年 

對象：資優組學

生 

資優組 

組長 

/ C 
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2023-2024 年度校務工作計劃-對外聯繫組(境外交流/本地交流/學校形象及推廣) 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項一: 提升學生的學習效能 

目標 1: 激發學生的學習動機 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

推行學生本地

交流計劃 

學生探訪本地中學並參與體驗課，讓學

生及早了解初中科目及體驗中學生活。

為增加歸屬感和親切感，提議活動可以

招募由本校(羅小)的畢業生作接待。 

評估方法： 

透過問卷調查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感

滿意為達標 

 

 

時間： 

全學年(日期待定) 

對象：小六 

吳瑞珠 交通安排 

紀念品 

C,E 

舉辦幼稚園體

驗課 

邀請幼稚園學生及家長參與不同的體驗

課，讓幼稚園學生對小學的學習有初步

的體驗，與此同時亦能增進幼稚園家長

加深對本校的課程和教學的了解。 

時間： 

2024年 6月 

對象：K2及 K3 

學生及家長 

余浩然 交通安排 

宣傳冊子 

紀念品 

C,E 

 

目標 2: 加強學生對知識的掌握 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦視藝科遠

程教室 

由姊妹學校<南沙小學>安排美術科老師

為本校學生教授一節有關中華文化主題

的美術課堂。 

評估方法： 

透過問卷調查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感

滿意為達標 

 

時間： 

2024年 3月(暫定) 

對象：小三 

黃定康 

陳碧琪 

電腦 

直播系統 

 

A,C,D 

舉辦南沙小學

體藝交流團 

提升本校校隊的技術，備戰屯門區學界

比賽，將挑選羽毛球校隊及田徑校隊成

員，由體育科老師帶領前往姊妹學校<

南沙小學>參與集訓，透過與當地學生

交流以提升學生對技術知識的掌握。 

時間： 

2023年 12月 

對象：田徑隊及羽

毛球隊(共 20人) 

黃定康 

冼照民 

行程安排 

交流物資

訓練裝備 

 

A,C,D 
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目標 3: 促進學生知識的應用能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦西方文化

交流 

學生可與當地的家庭及小學生進行英語

交流活動，兩地學生以英語介紹學校及

兩地的文化。本地學生自行製作簡報並

進行匯報分享。 

評估方法： 

透過問卷調查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感

滿意為達標 

 

 

時間：2024年 6月

20至 28日 

對象：小四至小六

(20人) 

余浩然 

楊依霖 

行程安排 

交流物資 

C,D,E 

推行教師本地

交流計劃 

安排本校教師與本地不同的小學進行教

師交流，透過與友校教師進行專業交流

和分享經驗以優化本校教學及課程。 

時間：全學年 

對象：本校教師 

吳瑞珠 

楊依霖 

交通安排 

紀念品 

C,E 

舉辦英文科直

播課堂交流活

動 

本校任教五年級英文科科任，會公開課

堂研究讓<首都師範大學實驗小學>老師

參與線上直播觀課，並於課堂結束後進

行評課，藉以透過交流提升教學效能。 

時間： 

2023年 12月 

對象： 

五年級科任、科主

任、課程發展主任 

黃定康 

彭詠恩 

楊依霖 

電腦 

直播系統 

 

A,C,D 

 

關注事項二: 培育學生多元學習能力 

目標 1：促進學生自主學習的能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦台灣蝴蝶

生態遊 

學生能透過造訪擁有多樣生態資源的

地方對保育生態有更多的認知，能在

準備和經歷中培養出各人的合作和溝

通能力。學生需要預先對蝴蝶有基本

知識，提升學生的自主學習能力。 

評估方法： 

透過問卷調查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感

滿意為達標 

時間： 

2023年 12月 13至

17日 

對象： 

小四至小五學生 24

名 

余浩然 

伍莉華 

李凱琳 

行程安排 

交流物資 

B,C,D 

舉辦楚思舞台

智叻 KID 

邀請幼稚園參加由本校舉辦的「楚思

舞台至叻 Kid 2023」比賽，比賽項目
時間： 

2024年 1月 6日 

余浩然 

王穎妮 

獎盃/證書 

宣傳冊子 

E 
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有舞蹈及話劇，藉此加強與幼稚園的

聯繫，並增進家長對本校的認識。本

校舞蹈組學生參與表演助興，發揮潛

能。 

對象： 

幼稚園生 

陳碧琪 紀念品 

 

目標 2：提升學生共通能力 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦幼稚園招待日 邀請幼稚園學生及家長參加幼稚

園招待日—「遊楚思，知多啲」，

讓家長能清楚明白本校的辦學理

念、課程特色及校園設施，亦設

答問環節解答家長疑問。是次活

動將會安排學生分享學習生活，

以增強其自信心。 

評估方法： 

透過問卷調查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感滿意

為達標 

 

時間： 

2023年 9月 9日 

對象： 

幼稚園家庭及本

校服務生 

余浩然 

王穎妮 

李凱琳 

宣傳冊子 

紀念品 

E 

舉辦學生線上交流

活動 

舉辦來港訪校交流

活動 

去年六月份獲參與北京交流團的

同學將安排與首都師範大學實驗

小學的學生們進行線上交流,於學

習、校園生活及日常生活近況上

互相分享。及後首都師範大學實

驗小學帶同學生到本校進行參觀

探訪活動。 

時間： 

2024年 4月或 5

月 

對象： 

北京交流學生 

本校師生 

黃定康 

楊依霖 

電腦 

直播系統 

宣傳冊子 

紀念品 

A,C,D 
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關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

舉辦幼稚園填色比

賽 

邀請區內幼稚園參加由本校舉辦

的親子填色比賽，藉此增進幼稚

園家長對本校的認識，得獎家庭

會於「楚思舞台至叻 Kid 2023」

活動中領獎。本校學生協助頒獎

秩序，學習以禮待人。 

評估方法： 

透過問卷調查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感滿意

為達標 

 

 

時間： 

2023年 10月 

對象： 

幼稚園家庭 

陳碧琪 

王穎妮 

填色比賽

表格 

獎項 

C,E 

舉辦成都、重慶文

化保育交流團 

學生前往成都及重慶與當地的學

校(姊妹學校)進行交流。學生能

參觀及體驗課堂，亦會參觀四川

熊貓基地及保育設施。加強學生

對保育的正面態度，讓學生成為

世界公民。 

時間： 

2024年 3月 19

至 24日 

對象： 

小四、小五(20

人) 

黃定康 

 

行程安排 

交流物資 

A,B,C,D 

 

目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

參加粵港澳經典美

文誦讀比賽 

學生將會到南沙小學與當地的學

生合作參與誦讀比賽，藉此提升

學生與內地學生的溝通。學生亦

能透過通材加強對國家觀念。 

評估方法： 

透過面談、觀察及問卷調

查 

成功準則： 

80%參與者對計劃感滿意

為達標 

 

時間：2023年

10月 

對象：小四(16

人) 

李岳城 

林曉雪 

交通安排 

紀念品 

A,D 
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2023-2024年度校務工作計劃(德公)組 

第一部份– 學校發展計劃 

關注事項三: 推展價值教育，讓學生成為世界公民 

目標 1：培養學生正面的價值觀及態度 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

楚思銀行 設立楚思銀行，利用「羅小幣」作

獎勵，根據七大學習宗旨設定七

種顏色的「羅小幣」，鼓勵學生多

參與不同科組的活動，提升學習

動機。同時亦培養學生的理財觀

念，加深對金錢管理的意識。 

評估方法：數據統計 

成功準則：從學生獲得的「羅

小幣」分佈，分析學生的潛能

特質。亦統計各科組根據七大

學習宗旨所派發的「羅小心

心」，檢視各科組的發展，適時

調整教學策略。 

科組的學習分佈，以檢視價值觀

教育之成效。 

時間：2023 年 9

月至 2024年 7月 

對象：一至六年

級學生 

鄭健豪 / B 

創作校本故

事繪本 

已成功申請優質教育基金，與中

文及視藝科合作，邀請學生設計

及編寫德育故事，以「勤勞」及「責

任感」為題，配合楚楚、思思的校

本角色。 

評估方法：檢視繪本成果、課堂

課業工作紙、教師觀察 

成功準則：查看成長課的進度工

作紙，學生能表現完成及理解課

程內容及教師觀察學生參與活

動時表現投入。 

審視學生學習情況及目測觀察

學生參與活動時之表現，檢視活

動是能回應推廣「愛自己–我信

我可以」的主題。 

 

時間：2023 年 9

月至 2024年 6月 

對象：三至五年

級 

優質教育

基金 

B 

成長課 推動成長課，進行價值觀教育，為

每級加入三課校本故事繪本，推

動本年度「愛自己–我信我可以」

的訊息，加強學生的責任感，發掘

個人潛能，貢獻社區。 

 

配合國民教育，利用楚楚思思設

時間：2023 年 9

月至 2024年 6月 

對象：一至六年

級 

/ B 
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計故事繪本，進行國民教育。另外

配合國慶及七一回歸，編寫及推

行《我愛祖國》及《熱愛基本法》

成長課，加深學生對祖國的認識，

提升國民身份認同。 

楚思好公民

獎勵計劃 

以勤勞和責任感為本年度推行的

核心價值觀。 

勤勞的烏龜活動(上學期)： 

利用龜兔賽跑的故事為藍本，於

生態園取景，以烏龜作故事的主

角，邀請學生一起欣賞勤勞的烏

龜，並多學習勤奮的特質。 

盡責的農夫活動(下學期)： 

以「我是一個盡責的 XX」為題，

訪問社區及學校不同角色的人，

了解每個角色需肩負的責任，讓

學生學習成為一個有責任感的

人。 

時間：2023 年 9

月至 2024年 7月 

對象：一至六年

級 

/ B 
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目標 2：加強學生國家觀念和國民身份認同 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

升旗隊及升旗

典禮 

繼續推動升旗隊，利用中式步操進行訓

練，每週進行升旗典禮及每天升掛國

旗，提升學生的國民身份認同，加強對

國家的歸屬感。 

評估方法： 

APASO、問卷調查 

成功準則： 

利用APASO 檢視學生的國

民身份認同，對比全港常

模水平。 

學生參加活動後填寫問

卷，從問題結果中檢視活

動能否提升學生對國家的

認知及增加歸屬感。 

時間：2023 年 9

月至 2024年 7月 

對象：一至六年

級學生 

鄭健豪 

及 

李婉霞 

優質教育

基金 

全方位學

習基金 

A 

舉辦/參加與

國家安全有關

的活動 

根據教育局指引，舉行一系列與國家安

全有關的活動，包括國慶慶祝活動、七

一回歸慶祝活動、憲法日教育活動、全

民國家安全教育日等。 

時間：2023 年 9

月至 2024年 7月 

對象：一至六年

級學生 

/ A 

教師培訓 進行教師工作坊，以「感恩祖國」為題，

讓教師多元化地認識及了解祖國，提升

國民身份認同。 

時間：2023 年 9

月至 2024年 4月 

對象： 

鄭健豪 優質教育

基金 

A 

參觀 5G活動 為培養學生的資訊素養及國民身份認

同，安排四年級學生參觀中國移動於科

學園的 5G開放實驗室，認識 AI人工智

能，讓學生對祖國的科技有全面的認

識。 

時間：2023年 11

月至 2024年 4月 

對象：四年級學

生 

優質教育

基金 

A 

KOL小主播工

作坊 

甄選學校 KOL 組別的成員到電視台新

聞部進行小記者班，向記者等現職新聞

從業員學習，認識辨別新聞真偽的重要

性，同時學習採訪的方式，從新聞的角

度認識國家的發展。 

表現卓越的學生能跟隨專業的記者進

行真實外景採訪，體驗記者的工作。 

時間：2023 年 9

月至 2024年 4月 

對象：KOL組別學

生 

鄭健豪 

及 

王穎妮 

優質教育

基金 

A 
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目標 3：促進學生身心的均衡發展 

推行策略 內容簡述 評估方法及成功準則 時間及對象 負責人 所需資源 學習宗旨(EDB) 

探訪幼稚園．服務

學習 

成功申請優質教育基金，安排三至

五年級學生擔任小義工，利用六色

積木到幼稚園分享遊戲的快樂，培

訓學生成為盡責任的小義工，照顧

有需要的人，並從服務的過程中明

白「施比受更有益」，享受當中的滿

足感，推動身心靈健康發展。 

評估方法：教師觀察、學

生抽樣訪談、問卷調查 

 

成功準則： 

觀察學生參與活動時之表

現參考指標，審視活動的

推行程成效。並安排學生

填寫問卷及抽樣進行訪

談，了解活動成效。 

 

時間：2023年

11月至 2024年

5月 

對象：三至五年

級學生 

鄭健豪 優質教育

基金 

G 

參觀海下灣 成功申請優質教育基金，邀請學生

參觀世界自然基金會海下灣中心，

透過欣賞海底世界舒緩學習壓力，

促進身心靈健康發展。 

時間：2024 年 3

月至 2024年 7月 

對象：一至六年

級學生 

優質教育

基金 

G 

水果派對 透過舉行班本水果派對，團結班上

的學生，讓他們在課堂以外學習互

相分享，建立健康的校園生活。 

時間：2023年 9

月至 2023年 11

月 

對象：一年級學

生 

家教會資

助 

G 

 

 


